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PROGRAMA DE CURSO

Nombre del curso (en castellano y en inglés)

Tecnologias Educativas
Educational technologies

Escuela Carrera (s) Cadigo
Educacion PEM PEM4202
Semestre Tipo de actividad curricular
8 OBLIGATORIA
Prerrequisitos Correquisitos
PEM2201 No tiene
Créditos Total horas a la Horas c!e ca.tedra, Horas de tr.abajo
seminarios, no presencial ala
SCT semana .
laboratorio, etc. semana
3 3,5 Catedra: 1,5 2
Ambito Competencias a las que tributa Do EtE il
el curso
2.1.1,2.1.7,
Ensefianza y aprendizaje de la 2.2.12,

matematica 2.1,22,23,2.6 2.3.8,

2.6.1,2.6.2,2.6.3,2.6.4

Propésito general del curso

Este curso busca situar a los estudiantes en la sociedad actual en la que convive la escuela, mirada
desde la perspectiva del conocimiento, las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC), las
competencias digitales del siglo XXI, las exigencias curriculares y las estrategias de estudio
innovadoras que deben adquirir sus futuros estudiantes, para lograr un aprendizaje con sentido de la
matemadtica escolar.

En este curso se abordardn lineamientos tedricos de las tecnologias educativas que permitan
identificar modelos pedagdgicos pertinentes para el aprendizaje de la matematica con tecnologia, asi
como también herramientas para clasificar dichas tecnologias educativas y justificar su uso en funcion
de los objetivos de aprendizaje de la asignatura. De igual modo, se revisardn manipulativos virtuales
de libre acceso en Internet, se disefiaran y creardn recursos digitales, como applets en Geogebra y
planillas de célculo para simulacion en Excel. Se analizardn en detalle juegos para practicar técnicas,
como también aplicaciones para el celular, reflexionando sobre las aportaciones que estos recursos
puedan hacer para favorecer los aprendizajes de la asignatura de Matematica.

Los estudiantes podran implementar estos recursos en sus practicas educativas, y al mismo tiempo,
crear un espacio de colaboracidn que se ird nutriendo afo a afio, y que les permitird contar con un
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repositorio de recursos bien seleccionados, catalogados de acuerdo al curriculum escolar, que
posteriormente podran usar en su quehacer docente.

El estudiante podrd, ademas, adquirir herramientas para desenvolverse en la ensefianza virtual,
adentrdndose en los entornos virtuales de aprendizaje, desde su disefio hasta su implementacion,
acorde a las nuevas exigencias de la profesién docente.

Resultados de Aprendizaje (RA)

Al término de la asignatura, los y las estudiantes serdn capaces de:

RA 1. Valorar la importancia de incorporar tecnologias educativas en clases de matematica escolar
para desarrollar habilidades en los estudiantes y aportar a la comprension de conceptos, resolucion
de problemas, préctica o ejercitacion y evaluacién de aprendizajes.

RA 2. Seleccionar las tecnologias educativas pertinentes a los objetivos de aprendizaje que se quieren
propiciar en el aula, argumentando su eleccién.

RA 3. Disefiar y organizar actividades de aprendizaje con uso de tecnologias educativas para favorecer
los aprendizajes del estudiante escolar, propiciando las interacciones sociales y pedagdgicas.

RA 4. Disefiar actividades de aprendizaje en entornos virtuales de aprendizaje y evaluar su efectividad,
propiciando el trabajo colaborativo y las comunidades de aprendizaje.

Numero RA al que Nombre de la Duracion en
contribuye la Unidad Unidad semanas
1 1 Introduccion a las tecnologias 5
educativas y modelos pedagdgicos

Contenidos Indicadores de logro
Sociedad del conocimiento y TIC e |dentificar las caracteristicas de la sociedad del
Web 2.0 conocimiento.
Nativos digitales v/s migrantes digitales e Conocer los fundamentos tedricos basicos sobre las
Estandares TIC Mineduc tecnologias educativas.
Conectivismo e Conocer los Estandares TIC para la formacién inicial
TPACK docente.
Clasificacién de actividades matematicas ® Analizar propuestas variadas sobre modelos
y recursos digitales asociados pedagdgicos y los aportes en cada uno de ellos que
Taxonomias y recursos digitales implica la incorporacidn de tecnologias educativas.

e |dentificar las taxonomias asociadas y los tipos de
tecnologias educativas.

e |dentificar tipos de tecnologias educativas
adecuadas para desarrollar ciertas tareas
matematicas y técnicas asociadas.

Numero RA al que | Nombre de la ] Duracion en




Lm Universidad
de O’Higgins

contribuye la Unidad

Unidad semanas

2 2y3 Tecnologias educativas en 7
actividades de aprendizaje

Contenidos

Indicadores de logro

Softwares educativos (Geogebra
(applet) + Excel)

Objetos digitales de aprendizaje de libre
acceso

Aplicaciones digitales y habilidades
asociadas

Juegos digitales. Gamificacion
Evaluaciones con herramientas online
(G. form, Socrative, Quices, entre otras)

Relacionar objetivos de aprendizajes curriculares de
Matematica con recursos digitales variados.
Identificar habilidades curriculares que se pueden
desarrollar mediante diferentes recursos digitales.
Reconocer las aportaciones de diversos recursos
tecnoldgicos para el desarrollo de habilidades
especificas en clases de Matematica.

Diferenciar entre los tipos de uso de recursos
digitales (usuario, disefador, observador).
Implementar actividades de aula que incorporen, de
forma pertinente, recursos digitales.

Crear evaluaciones breves para evaluar formativa y
sumativamente aprendizajes.

relacionados a la formacidn virtual
Construccion de conocimiento en los
entornos virtuales

Componentes de un entorno virtual de
aprendizaje (EVA)

Disefio de entornos virtuales de
aprendizaje (EVA)

Plataformas o Learning Management
Systems (LMS)

Numero RA al que Nombre de la Duracion en
contribuye la Unidad Unidad semanas
3 3y4 Entornos virtuales de aprendizaje 3
Contenidos Indicadores de logro
Conceptualizacion de aspectos Conocer conceptos asociados al e-learning y b-

learning.

Identificar los componentes de un EVA.
Implementar actividades de aprendizaje en EVA.
Formulacién de actividades para trabajo sincrénico
y asincrénico en EVA.

Conocer plataformas para ensefianza online y sus
caracteristicas.

Identificar y estructurar comunidades virtuales de
aprendizaje.

Metodologias

Requisitos de Aprobacidn y Evaluaciones del Curso

Se utilizard una metodologia que
contemple diversas actividades virtuales:

- Actividades de aprendizaje, con tareas
guiadas por el/la docente en videos
explicativos. Clases en tiempo real para
resolver dudas y discutir sobre temas de
interés del curso. Se hard uso de la
plataforma Zoom u otra afin.

La nota de eximicién del curso es de 5.0.

Este curso en modalidad online no tiene una exigencia
de asistencia a las clases.

Todo estudiante debe cumplir con las fechas de
entregas de trabajos y pruebas establecidas por el/la
docente. En caso contrario debe estar debidamente
justificado.
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Especificamente, se propondran temas de
discusiéon en clases, se solicitara a los
estudiantes leer articulos afines a las
tecnologias educativas y al curriculum de
Matematica, buscar informacion sobre un
tema especifico, plantear y analizar casos
practicos de producciones escolares,
desarrollar trabajos colaborativos.

- Uso articulado de recursos de aprendizaje,

los que contendran los materiales
necesarios para apropiarse de los
contenidos del curso, ademas de las
actividades que permitirdn lograr los

objetivos planteados. Tendran caracter de
estudio auténomo o grupal. Entre estos
materiales se encontraran presentaciones

multimedia, representaciones graficas,
videos explicativos, videos articulando
recursos tecnoldgicos con temas

matematicos relevantes, videos usando
recursos digitales de libre acceso. Textos
digitales gratuitos.

- Espacios de informacién y comunicacion,
donde se propiciard la interaccién entre
estudiantes y entre la/el docente del curso.
Para ello se usaran foros, salas de chat,
mensajeria interna, correo electrdnico,
clases virtuales en tiempo real.

- Monitoreo de los aprendizajes, haciendo
uso de tutorias grupales, seguimiento en
foros y valoracion de la participacion,
evaluacién formativa y sumativa de
trabajos, los que serdn en talleres y pruebas
individuales.

- Como producto final del curso, se espera
hacer uso de los proyectos elaborados
durante el semestre para construir un
repositorio de uso general al estudiantado
de la carrera, que les permita contar con
insumos de calidad que se enfoquen en el
uso pertinente de las tecnologias
educativas en el aula.

En caso de incurrir en una falta a la integridad
académica en cualquier actividad evaluada, se
sancionard con la nota minima (1.0).

Las evaluaciones sumativas serdn las siguientes:

Trabajo grupal 1.

30%

Unidad 1y 2

Ficha para selecciéon e implementacion de recursos
digitales que aporten al logro de aprendizajes
especificos del curriculum de Matematica de
ensefianza media.

Trabajo grupal 2.

40%

Unidad 1y 2

Creacidén/adaptaciéon de recursos digitales que
aporten al logro de objetivos de aprendizajes

especificos del curriculum de Matematica de

ensefianza media.

Prueba Parcial. Individual.

30%

Unidad 1,2y 3

Evaluacion online de los aprendizajes del curso.

Bibliografia Fundamental

Hirsh-Pasek, K., Zosh, J. M., Golinkoff, R. M., Gray, J. H., Robb, M. B., & Kaufman, J. (2015). Putting

Il!

Education in “educationa
Public Interest, 16(1), 3-34. [articulo]

apps: Lessons from the science of learning. Psychological Science in the

Ministerio de Educacion. (2011). Competencias TIC para la profesiéon docente. www.mineduc.cl
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http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/FIELD/Santiago/pdf/Competencias-
estandares-TIC.pdf

Prensky, M. (2016). Ensefiar a nativos digitales. Una propuesta pedagdgica para la sociedad del
conocimiento. Editorial SM. Primera Edicion.

Bibliografia Complementaria

Valverde, J., Garrido, M., Fernandez, R. (2010). Enseiiar y aprender con tecnologias: Un modelo
tedrico para las buenas practicas con TIC. Teoria de la Educacién. Educacién y Cultura en la Sociedad
de la Informacién, vol. 11, nim. 1, pp. 203-229 Universidad de Salamanca Salamanca, Espaia.

Gros, B. (2017). Pedagogia Red. Una educacion para tiempos de internet. Ediciones Octaedro. Primera
Edicidn.
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