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Carrera de Pedagogía en Educación Especial

PROGRAMA Y PLANIFICACIÓN DE ASIGNATURA
Nombre asignatura
Proyecto integrado

Código SCT Nivel

4 Semestre 2, año 1

Ámbito de formación Carácter del curso
Enseñanza y aprendizaje de las disciplinas Obligatorio

Requisitos

No tiene requisitos previos

Carga académica
Horas de
cátedra

Horas de
ayudantía

Horas de trabajo
personal

Horas de evaluación Total

Semanal
3

1,5
3,5

15 8

Objetivos de aprendizaje

1. Analizar los fundamentos del trabajo colaborativo, aprendizaje colaborativo y el uso de TIC en el
ámbito escolar.

2. Formular Proyectos Educativos interdisciplinarios y colaborativos que involucren recursos tecnológicos
para promover mejoras en el aprendizaje.

3. Conocer y utilizar herramientas tecnológicas sincrónicas y asincrónicas para la planificación y
ejecución de proyectos colaborativos.

4. Utilizar el lenguaje de programación Scratch para el desarrollo de recursos didácticos.

Metodología docente
El curso se compone de:
- Clases expositivas online con análisis de material teórico y documentos bibliográficos de autoras/es

especializadas/os en las diferentes temáticas.
- Experiencias sincrónicas y asincrónicas guiadas por el docente para la utilización de herramientas Tics y aplicaciones

colaborativas.
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- Talleres de inmersión y creación con herramientas con Scratch. De manera presencial si las condiciones sanitarias lo
permitan.

Unidades temáticas

Unidad n° 1: El trabajo colaborativo semanas

Contenidos:

● La era digital y Tics en la Escuela del siglo XXI. Rol del Docente, los
estudiantes y la comunidad.

● Importancia y características del trabajo y aprendizaje colaborativo para
la práctica profesional docente de Enseñanza Básica

● Elaboración y Formulación de  Proyectos.

6

Unidad n° 2:  Tics y Educación semanas
Contenidos:

● Herramientas tecnológicas para la gestión del trabajo colaborativo
(Gsuite for education).

● Herramientas de colaboración y autoría como los blogs, sites, wiki.
● Pensamiento Computacional/Algorítmico y Robótica educativa.

8

Información importante
Sobre las ayudantías

▪ La asignatura tendrá 1 ayudantía: participará en clases y actividades en línea y en la revisión y seguimiento de
trabajos de cátedra.

▪ Las ayudantías comprenden un conjunto de actividades de apoyo a la docencia de cátedra.

Sobre la asistencia, evaluaciones y exámenes

▪ El curso no tiene ningún requisito de asistencia.
▪ Esta asignatura no tiene examen final, salvo para aquellos estudiantes que finalicen con notas 3,7 3,8 o 3,9

quienes tendrán derecho a un examen inicial y de segunda instancia en caso que reprueben el examen inicial, y
cuyo promedio de notas se mantenga en una nota igual a 3,7 3,8 o 3,9.

▪ Se exime de rendir el examen final del curso, aquellas/os estudiantes cuya nota final de cátedra sea igual o
superior a 4,0.
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▪ El examen de segunda instancia será oral, cubrirá los contenidos de las unidades 1 y 2, y su nota reemplazará
(en caso de ser superior) a aquella del primer examen para el cálculo de la nota final de la asignatura.

▪ La nota final de la asignatura se obtiene a partir de la nota de presentación (70%) y la nota de examen (30%).
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EVALUACIONES
Número y

porcentaje de
evaluación

Semana
Fecha

Contenidos
Subcomp
asociadas

Descripción de la evaluación Indicadores de logro

Evaluación 1,
25%*

4
24 -

Septiembre Unidad 1

2.1.1

2.3.1

Bitácora estudiantes para trabajo
colaborativo.

- Identifica el Rol del Docente y estudiante en el
aula del sXXI.
Reconoce la importancia, características y
objetivos del trabajo y aprendizaje colaborativo.
-Conoce y comprende la importancia de las
nuevas tecnologías en la educación del sXXI.

Evaluación 2,
15%*

9
22- Octubre

Unidad 1 2.3.3
Creación de google site con sus
respectivas Viñetas

- Identifica características de la educación en
entornos virtuales.
- Diseña proyectos tecnológicos y colaborativos
relacionados con el currículo de enseñanza básica.
Aplica herramientas Tics colaborativas y Scratch.

Evaluación 3,
30%*

13
3 - Diciembre

Unidad 1 y 2
2.3.2
2.3.3

Avance Proyecto;
Fundamentación, Descripción,
Objetivos General y Específicos,
Actividades, Cronograma.

Evaluación 4,
30%*

14 10 -
Diciembre

Unidad 1 y 2 3.2.5
Presenta oral proyecto online
final.

Crea proyecto colaborativo relacionados con el
currículo de enseñanza básica utilizando
herramientas tecnológicas Gsuite y Scratch.

*Las evaluaciones 1, 2, 3, 4 corresponden al 80% de la evaluación final. Luego de la presentación (EV.4) se deberá realizar una autoevaluación(10%)
y coevaluación(10%) grupal que contempla el 20% de la evaluación final o nota de presentación.

Nota de presentación a examen:
● Evaluación 1: 25%
● Evaluación 2: 15%
● Evaluación 3: 30%
● Evaluación 4: 30%
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Competencias y estándares TIC para la profesión docente. Disponible en:
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Competencias del perfil de egreso a las que contribuye el curso

2.1. Generar en el aula un ambiente que promueva el aprendizaje y desarrollo de las competencias
disciplinares a partir de interacciones pedagógicas que enriquezcan y acompañen los procesos de
aprendizaje.
2.3. Implementar de forma intencionada, recursos educativos diversos y pertinentes, con el propósito
de crear experiencias de aprendizaje enriquecidas, multimodales y contextualizadas.
3.2. Aportar al establecimiento de relaciones positivas y respetuosas entre los distintos actores
educativos, sobre la base de principios éticos pertinentes, enfatizando la gestión de una convivencia
favorable al desarrollo de aprendizajes y bienestar socio afectivo de los estudiantes.
Subcompetencias

2.1.1. Contextualizar el currículum nacional a las necesidades específicas de sus estudiantes y su
entorno, planificando unidades de aprendizaje coherentes para el desarrollo de procesos de enseñanza y
aprendizaje.
2.3.1. Seleccionar y utilizar distintas fuentes para obtener y crear recursos educativos.
2.3.2. Adaptar distintos materiales e información de la vida cotidiana para crear experiencias de
aprendizaje.
2.3.3. Utilizar las tecnologías de la informática y la comunicación de manera eficiente, para encontrar,
seleccionar, adaptar y crear sus propios recursos educativos.
3.2.5 Liderar la gestión de proyectos de mejora a niveles micro y macro, articulando diagnósticos
generados en distintos ámbitos de la comunidad, en favor del aprendizaje, desarrollo y bienestar de los
estudiantes.

Vigencia desde Semestre de elaboración, segundo semestre 2021
Elaborado por José Luis Cáceres
Revisado por
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