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Descripcion

Este curso pretende que los/las estudiantes reconozca que el
montaje es la etapa donde se modela el relato en la obra au-
diovisual. Es un curso tedrico practico en donde se aprendera
las bases generales de el montaje y la postproduccidon audiovi-
sual. Adquirira conocimientos especificos de edicion digital no-
lineal, en donde debera reconocer y luego establecer consis-
tencias argumentales o formales en creaciones o ejercicios

que aporten lineas estéticas a sus proyectos creativos.


mailto:gordonetfilms@gmail.com

Objetivos Generales

Crear estrategias narrativas o formales para soportes audiovi-
suales.

Objetivos Especificos

Identifica pasos de un flujo de trabajo de post-produccion.
reconoce términos, definiciones y conceptos propios de el ofi-
cio.Distingue las herramientas basicas de un programa digital
de edicion no lineal.

Competencia

El estudiante sabra manejar los recursos basicos que se re-
quieren para editar o montar sus ejercicios de taller de real-

izacion.

Construye y estructura un relato audiovisual a partir de el uso

de formas visuales.

Clasifica, planifica y analiza distintas alternativas para generar
un montaje que narra una accién dramatica en donde modifica
a través del ritmo externo sensaciones y emociones en el es-

pectador.



Unidad 1, ; Qué es la Edicion de Video Digital no lineal?:

Contenidos:

La Edicién de Video Digital y su flujo de trabajo general

Los software de edicion, caracteristicas y compatibilidades.

Los Codecs de camaras.

Timecode.

Actividades:
exposicidon de los contenidos para luego realizar ejercicios
practicos, sin objetar las opciones formales o expresivas que

aparezcan al ejecutar el encargo.

Horas Cronolégicas: 6



Unidad 2, Ediciéon de Video Digital no lineal:



-Creacion del proyecto

-Asignacion de carpeta de almacenamiento.
-Orientacién en la interfaz de trabajo.
-lImportacién

-Creacion de secuencias Herramientas, efectos y transiciones.

-Edicién de Audio.

Actividades:
exposicion de los contenidos para luego realizar ejercicios

practicos, sin objetar las opciones formales o expresivas que
aparezcan al ejecutar el encargo.

Horas Cronoldgicas: 8



Unidad 3, “Deliverables”:
Contenidos:

Exportacion de material, generar copia master. Formatos y

compresiones de deliverables

Actividades:
exposicidon de los contenidos para luego realizar ejercicios
practicos, sin objetar las opciones formales o expresivas que

aparezcan al ejecutar el encargo.

Horas Cronolégicas: 2

Unidad 4, Elementos morfologicos de la imagen:

Contenidos:

-La imagen y la regla de los tercios , la armonia. -Exploracion
ocular, “eye tracking” o siguimiento ocular. -Formas (abstrac-
tas), horizonte y vacio. Encuadres, Las lineas.

Actividades:
exposicidon de los contenidos para luego realizar ejercicios

practicos, sin objetar las opciones formales o expresivas que
aparezcan al ejecutar el encargo.

Horas Cronoldgicas: 8

Unidad 5,;Montaje invisible?:



Contenidos:

Tiros de camara
Ritmo interno
Ejes de miradas.

Progresion dramatica.
Montaje invisible, Jump Cut o salto de Eje.

Ellipsis, Flashback.

Actividades:
exposicion de los contenidos para luego realizar ejercicios

practicos, sin objetar las opciones formales o expresivas que
aparezcan al ejecutar el encargo.

Horas Cronoldgicas: 8



Evaluaciones

3 pruebas parciales a partir pautas de cotejo de tareas escritas
y ejercicios practicos.

La primera, en la quinta semana: prueba de manejo practico de
edicion.

La segunda, en la décima semana, ejercicio practico: corto de
edicion a partir de el uso de elementos morfolégicos de la ima-
gen.

La tercera: Ejercicio de montaje invisible.

1 examen final:
Montaje de maqueta de proyecto de taller central.

Bibliografia

Adobe Premiere Pro CC, Classroom in a book (2014 release)
ISBN-13; 978-0-133-92705-4 , (En proceso de compra en bib-
lioteca)

Montaje cinematografico, arte de movimiento, Rafael Sanchez,
la crujia ediciones. (en proceso de compra por la biblioteca)

Quantel “the digital fact book”, pdf

Otros recursos de aprendizaje :

adobe.tv
lynda.com
nofilmschool

escuelacine.com

creativecrow.net


http://adobe.tv
http://lynda.com
http://escuelacine.com
http://creativecrow.net

