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Nombre del curso

Metodologia de la investigacion y creacion en artes

Propdsito general del curso

Desarrollar procesos creativos personales a través de la experimentacion e investigacion

en artes para generar aplicaciones pedagdgicas interdisciplinares.

Resultados de aprendizaje (4 minimo)

El o la estudiante:

- Desarrolla una investigacién creativa personal de manera auténoma, por medio

de la experimentacion material y el analisis de referentes artisticos y culturales..

- Reflexiona criticamente, socializando hallazgos con comparieras y compafieros,

recibiendo y entregando retroalimentacidon de manera asertiva.

- Analiza los elementos que confluyen en los procesos creativos personales y de

los y las demas estudiantes, identificandolos a través de la metacognicidén y la

comparacién de resultados.

- Disefia aplicaciones pedagdgicas a partir de procesos creativos, de manera

interdisciplinar y colaborativa.

Metodologias a utilizar

Sesiones tedrico practicas
Analisis de referentes

Desarrollo de investigacion creativa personal

Trabajo en grupos

Contenidos Actividades Resultados de
aprendizaje a lograr
Metodologia de Ia Clases expositivas con Conocer metodologias de
investigacién y creacién en ejercicios practicos. investigacién y creacién

artes:

1. El acto creativo y su valor
para la educacion.

2. Interdisciplinariedad en las
artes y analisis de referentes

en artes a partir del
analisis de referentes y
de ejercicios practicos,
para comprender la
complejidad de
dimensiones que abarca
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artisticos y culturales
contemporaneos.
4. La bitacora de trabajo.

el acto creativo y su valor
para el campo de la
educacion.

Desarrollo de procesos
creativos personales

Actividades practicas de
investigacién y creacién
individual

Experimentar un proceso
creativo aplicando
herramientas de
investigacidn y analisis de
referentes.

Metacognicion del proceso
creativo:

1. Mapeo de la trayectoria
cognitiva del proceso
creativo.

2. Respuesta al arte basada
en preguntas.

Disefio de bitacora de
trabajo y reflexion grupal

Identificar las etapas de
los procesos creativos
experimentados y la
diversidad de estrategias
por medio de las cuales
se puede obtener
resultados creativos.

Disefio de aplicaciones
pedagdgicas
interdisciplinares a partir de
procesos creativos

Trabajo en grupos

Proponer elementos del
proceso creativo y la
interdisciplina
transferibles al campo de
la educacion.

Evaluaciones

3 evaluaciones de proceso (20%)

2 evaluaciones sumativas (50%)
1 evaluacion integrada (30%)
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