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PROGRAMA DE CURSO

Nombre del curso (en castellano y en inglés)

HERRAMIENTAS COMPUTACIONALES/ COMPUTING TOOLS

Escuela Carrera (s) Cédigo
ESCUELA DE CIENCIAS
AGROALIMENTARIAS, MEDICINA VETERINARIA VET1602
ANIMALES Y AMBIENTALES.
Semestre Tipo de actividad curricular
. OBLIGATORIA
Prerrequisitos Correquisitos
NO TIENE
NO TIENE
Créditos Horas de catedra, Horas de trabajo
Total, horas ala . .
SCT seminarios, no presencial a la
semana .
laboratorio, etc. semana
6.4 3 3.4
3
) Competencias a las que tributa .
Ambito el curso Subcompetencias
1.1 Evalua literatura e 1.1.1 Adquiere capacidad en las
informacidn cientifica metodologias de busqueda de
relevante, para actualizar y informacidn cientifica relevante
aplicar conocimientos, para su disciplina en estudio.
habilidades, destrezas y 1.8.1 Aplica conocimientos,
técnicas para la investigaciéon | conductas y précticas de trabajo
en dreas propias de su que le permiten asumir con
desempeiio profesional. autonomia, tareas de
conduccién y liderazgo en
1. “Estudio y Aplicacion de 1.8 Aplica conocimi’en'tos, actividad,es.directi\./as propias
. . ” conductas y practicas de de su practica motivadora. 1.9.1
herramientas digitales . . .
trabajo que le permiten Demuestra capacidad de

asumir con autonomia, tareas | trabajo interdisciplinario que le
de conduccién y liderazgo en | permite un buen desempefio y
actividades directivas propias | de forma coordinaday

de su formacién profesional. armonica con otros estudiantes
1.9 Demuestra capacidad de y trabajadores en diversos
trabajo interdisciplinario que | ambitos.

2. “Desempeiio Profesional”

le permite un desempefio 1.13.1 Identifica y maneja
laboral de forma coordinada lenguaje propio de la medicina
y armdnica con otros veterinaria, adecuandose a las
profesionales en diversos caracteristicas culturales del
ambitos del conocimiento. interlocutor.
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1.13 Comunica en forma oral
y escrita, con claridad,
coherencia y en un lenguaje
pertinente, sus ideas,
reflexiones y pensamientos
sobre diversos aspectos de su
guehacer profesional.

2.2 Cuantifica, interpreta los

biolégicos, poblacionales y
conductuales relacionados
con los diversos campos de la
medicina veterinaria

utilizando criterios cientificos.

2.3 Comprende los fundamentos

culturales, sociales, politicos
y econémicos que regulan el
desarrollo de las
comunidades y su vinculacién
con el quehacer del médico
veterinario.

2.4 Comprende e integra
aportes de disciplinas basicas
para la comprension del
conocimiento especifico a
nivel profesional.

1.13.3 Informa sobre los
resultados en forma oral y/o
escrita como parte de su
aprendizaje activo utilizando el
lenguaje propio de la disciplina.

1.13.4 Aplicar sus habilidades y
capacidades de comunicacion al
exponer sobre un estudio de
caso o resolucién de problema.

2.2.1 Analiza y resuelve
problemas de'légica
matematica, fundamentos de
algebra, de célculo diferencial y
de célculo integral aplicables a
la cuantificacidn de fenédmenos
bioldgicos, econémicos y
sociales en diversos campos del
qguehacer del médico
veterinario.

2.2.2 Interpreta graficos y
funciones de interés en ciencias
veterinarias.

2.3.2 Internaliza su rol a cumplir
con la comunidad que sirve en
el medio rural y urbano.

2.4.1 Comprende e integra
aportes de disciplinas basicas
para la comprension del
conocimiento especifico a nivel
profesional.

Propdsito general del curso

Curso de caracter tedrico-practico, del area de formacidn profesional de la carrera de Medicina
Veterinaria, y busca desarrollar habilidades de escritura y expresidon a través del uso de
herramientas computacionales y tecnoldgicas que permitan al estudiante adquirir
competencias profesionales para un dptimo desempefio laboral. El programa del curso se divide
en unidades tematicas asociadas a modulos de aprendizaje. La metodologia de aprendizaje se
realizard bajo un ambiente de aprendizaje consciente, basandose en un sistema de talleres
durante cada clase tedrica, promoviendo el trabajo grupal en base a una situacién o
problemdtica real.
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Resultados de Aprendizaje (RA)

RA1l: Reconoce los componentes de software y hardware de un equipo computacional,
describiendo su estructura funcional, dispositivos de entrada y salida, unidades de
Almacenamiento y parametros de conexiodn a internet, con el fin de utilizarlo como herramienta
en su quehacer profesional.

RA2: Utiliza las funciones principales de una planilla de calculo, lo que permitira al estudiante
desarrollar habilidades y competencias técnicas de Excel para el andlisis de informacién propia
de su drea profesional

RA3: Emplea funcionalidades de un procesador de texto y sus recursos con el objetivo de
desarrollar competencias esenciales que le permitan al estudiante administrar documentos,
textos, diagramas, imagenes, indices, entre otros, para realizar documentos formales y
estructurados.

RA4: Aplica funcionalidades para una presentacion y sus recursos con el objetivo de
desarrollar competencias esenciales. Desarrollar habilidades mediante el uso de Power Point
gue permitiran al estudiante administrar presentaciones, textos, diagramas, imagenes,
animaciones, entre otros.

RAS: Utiliza herramientas digitales de productividad, junto con los componentes tecnolégicos
necesarios de hardware, software y conexion a internet, para gestionar y presentar
informacién de manera eficiente, con el objetivo de optimizar su desempefio profesional en la
creacién de documentos, andlisis de datos y presentaciones, considerando la seguridad
informatica y herramientas de almacenamiento en la nube para el trabajo colaborativo y
respaldo de informacion.
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Numero RA al que Nombre de la Duracion en
contribuye la Unidad Unidad semanas
1 RA1 Elementos de un equipo 3
computacional y la conexién a la
red.
Contenidos Indicadores de logro
e Describir la estructura funcional
de un computador. e Reconocer el funcionamiento y arquitectura
e |dentificar los dispositivos de de los computadores
entrada y salida. ® Analizar el hardware y software de un
e |dentificar las unidades externas equipo computacional, sus caracteristicas
de almacenamiento secundario. principales y conexién a la red.
e Diferenciar los conceptos de e Diferenciar entre datos e informacién y
Hardware y Software. como esta ultima genera conocimiento.
e Diferenciar los conceptos de dato
e informacion.
Describir el funcionamiento de
internet y conexion a internet
Numero RA al que Nombre de la Duracion en
contribuye la Unidad Unidad semanas
2 RA2 Planillas de cdlculo 6
Contenidos Indicadores de logro
®  Introduccién a Microsoft Excel
e Creacion, edicion y guardado de e Generar una contabilidad de un proyecto
planillas de calculo mediante las funciones basicas de una
® Manejo de bases de datos: planilla de cdlculo.
Ordenar y filtrar ® Analizar una base de datos mediante
® Insercion de Formulas herramientas de las planillas de calculo de
e Utilizacion de funciones acuerdo a los parametros requeridos.
aritméticasy légico-matematicas e Disenar graficos dindmicos parala
e Construccién de Graficos visualizacién de variables
e Tablas dindmicas
e Formatos condicionales
Macros
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Numero RA al que Nombre de la Duracion en
contribuye la Unidad Unidad semanas
3 RA3 Procesamiento de texto 3
Contenidos Indicadores de logro

e Introduccién a Microsoft
Word

e Creacion, edicién y guardado
de documentos de texto

e Configuracion de la barra de
herramientas

e Uso de Plantillas predefinidas

e Configuracion de estilos

e Confeccién de indice,
portada, encabezado y pie de
pagina

® Insercion de formulas y
simbolos matematicos

e Usodelaherramienta
revision

e Utilizacion del gestor de
referencias

Confeccionar su curriculum vitae mediante
una plantilla predefinida en MS Word.
Propone un escrito en formato de articulo de
investigacion utilizando los recursos
adecuados de MS Word.

e Macros
Numero RA al que Nombre de la Duracion en
contribuye la Unidad Unidad semanas
4 RA4 - RA5 Presentaciones multimedia y 3
almacenamiento en la nube
Contenidos Indicadores de logro

Conceptos clave para una
presentacion efectiva
Introduccidon a PowerPoint
Creacidn, edicién y guardado de
presentacion multimedia
Insercién de objetos
Animaciones y Transiciones
Grabacion de audio y video
Plantillas predefinidas

Creacion y exportacién de
presentaciones

Herramientas de
almacenamiento en la nube

Confecciona una presentacion multimedia
mediante diapositivas para ser expuesta en
base a los criterios establecidos.

Desarrolla un trabajo almacenado en la
nube, de modo que permita ser modificado a
través de internet.
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e Uso de documentos
compartidos a través de la suite
de Google

® Introduccion a la seguridad en
internet

Metodologias

Requisitos de Aprobacién y Evaluaciones del Curso

Tedrica:

Sesiones a cargo del profesor de
catedra, en donde se realiza una
exposicion introduciendo los

contenidos a ser estudiados durante el
dia, exponiendo un problema vy
realizando los pasos necesarios para
resolverlo.

Practica:

Sesiones donde los alumnos tendran
que utilizar sus computadores para
poner en practica los contenidos y
reforzar lo aprendido, bajo supervisién
del docente, basados en  una
metodologia de Aprendizaje basado en
problemas (ABP), en la que se presentan
situaciones o problemas reales y los
estudiantes poniendo en practica sus
conocimientos tedricos, trabajo en
equipo y toma decisiones, plantean las
soluciones.

Asistencia: La asistencia a clases tedricas tendra
una exigencia del 70%, mientras que talleres y
laboratorios tienen una exigencia de asistencia del
100%, como requisito para aprobar la asignatura.

Evaluaciones Sumativa:
Se realizardn 1 evaluacién tedrica y 3 evaluaciones
practicas correspondientes a:

e Elementos de un equipo computacional y la
conexion a la red (10%). Evaluacion en base a
cuestionario con alternativas.

® Microsoft Excel 30%. Instrumento de
evaluacion rubrica

o Microsoft Word 25%. Instrumento de
evaluacion rubrica

e Microsoft Power Point y Almacenamiento en
la nube 35%. Instrumento de evaluacién
rubrica

Las evaluaciones se desarrollaran de manera
presencial utilizando un laboratorio de computacion.
Examen: 30% de nota final (sumado al 70% de nota de
presentaciéon). El examen es obligatorio para
estudiantes que tengan alguna evaluacién pendiente o
aquellos que hayan obtenido una nota de presentacion
inferior a 5,0 (4.95) con notas insuficientes (menores a
4,0) en las pruebas de catedra.

En caso de inasistencia justificada a una o mas
evaluaciones, se realizardn pruebas y trabajos
practicos recuperativos previo al examen
Evaluaciones recuperativas

Solo en caso de que la o el estudiante no haya rendido
alguna(s) de las evaluaciones anteriores y suf(s)
inasistencia(s) esté(n) debidamente justificada(s),
podra rendir la(s) evaluacién(es) recuperativa(s) que se
correspondera(n) con aquella(s) evaluacidn(es) sin

6
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rendir (Pruebas o Trabajos practicos). En caso de
inasistencia justificada a una o mas evaluaciones, se
realizaran pruebas y trabajos practicos recuperativos
previo al examen

Es requisito fundamental para la aprobacion de la
asignatura cumplir con lo establecido en el Articulo 14
y 15 del Reglamento estudiantil, que hace referencia a
las conductas que son consideradas faltas graves.
Ademds de cumplir a cabalidad con lo dispuesto en el
reglamento de propiedad intelectual, ya que su no
cumplimiento conlleva una reprobacion inmediata

Bibliografia Fundamental

e Word: Rodriguez, F. L., & Heredia, R. H. (2007). Microsoft Word una herramienta para
potenciar la habilidad comprension de textos. EduSol, 7(21), 1-14.
https://support.office.com/es-es/article/aprendizaje-de-word-para-windows
https://support.office.com/es-es/article/aprendizaje-de-excel-para-windows
https://support.office.com/es-es/article/aprendizaje-de-powerpoint-para-windows
https://sites.google.com/site/curso2013drive/

Bibliografia Complementaria

® https://sites.google.com/site/curso2013drive/

Fecha ultima revision:

Octubre, 2023

Programa visado por:

Coordinacion Académica ECA3/Jefatura Medicina Veterinaria




