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PROGRAMA DE ACTIVIDAD CURRICULAR

1) IDENTIFICACION DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

NOMBRE DE LA | Tics para la Educacion Especial/ ICTs for Special Education (SpED)
ACTIVIDAD CURRICULAR

UNIDAD ACADEMICA Escuela de Educacion
CARRERA = Pedagogia en Educacion Especial TIPO DE ACTIVIDAD Obligatoria
cODIGO PES 3002 SEMESTRE 6
CREDITOS SCT—Chile 3 SEMANAS 15

TIEMPO DE DEDICACION SEMANAL

TIEMPO DE DEDICACION TOTAL TIEMPO DE DOCENCIA DIRECTA TIEMPO DE TRABAJO AUTONOMO
3 3 3
REQUISITOS
PRERREQUISITOS CORREQUISITOS

2) DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

Descripcion sintética de la actividad curricular

La asignatura de TICs para la Educacion Especial se orienta hacia la formacion de competencias practicas en la linea del uso de
diversas herramientas tecnoldgicas utilizadas en la atencion de estudiantes con necesidades educativas especiales de tipo
permanente y transitoria.

El estudiante podra reconocer conceptos bdsicos relacionados a la tecnologia, la accesibilidad digital y diversos recursos
tecnoldgicos que le seran utiles para su desempefio profesional, haciendo énfasis en la actualizacion permanente que se requiere
en la linea, el trabajo colaborativo y la adecuada interpretacion de las necesidades a fin de proponer opciones en la utilizaciéon de
nuevas tecnologias.

Competencias a las que tributa la actividad curricular

2.1 Evaluar desde una perspectiva multidimensional estudiantes con necesidades de apoyo, de manera interdisciplinaria 'y
colaborativa, tomando como referencia el curriculum nacional.

2.1.1 Manejar un conocimiento actualizado del curriculo nacional, enfoques de la educacion especial, evaluacién
psicopedagdgica, normativas, para adaptarlo a las caracteristicas de aprendizaje de sus estudiantes.

2.3 Disefiar el desarrollo de practicas pedagdgicas colaborativas que promuevan una cultura inclusiva en la comunidad educativa.
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2.3.3 Construir en conjunto con profesores(as) de aula y otros(as) profesionales de apoyo propuestas pedagdgicas que
involucren en su implementacion a la familia, comunidad educativa y estudiantes, para favorecer el aprendizaje y participacién
de aquellos que requieren apoyos especificos.

2.3.4 Disefiar y aplicar propuestas de trabajo individual y colectivo orientadas al desarrollo de la comunicacion oral, la lectura,
escritura y las matematicas adecuadas al desarrollo, fortalezas y potencialidades de sus estudiantes y los contenidos
curriculares, en coherencia con el proyecto educativo institucional.

2.3.5 Responder a la diversidad de sus estudiantes, tanto en su aprendizaje como en su desarrollo, mediante la articulacion y
provision de apoyos que valoren sus potencialidades y fortalezas

3) RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RA1. Identificar y describir conceptos clave sobre el uso de tecnologias, especificando las caracteristicas técnicas de diversos
softwares y hardware, y demostrando empatia hacia las diversas necesidades de las y los estudiantes.

RA2. Analizar la relevancia del uso de la tecnologia para el abordaje de necesidades educativas especiales tanto transitorias
como permanentes, aplicando eficazmente diversos software y hardware en contextos educativos, y promoviendo el trabajo
colaborativo.

RA3. Disefiar intervenciones pedagdgicas que involucren el uso de herramientas tecnoldgicas, y la creacién de dispositivos
periféricos accesibles, considerando las caracteristicas y necesidades especificas de un caso de estudio, mediante trabajo
colaborativo.
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4) UNIDADES DE APRENDIZAJE Y CONTENIDOS

Nombre de la Unidad de Aprendizaje:

Numero RA al que contribuye la Unidad Nombre de la Unidad Duracién en
Semanas
1 RA1. Identificar y describir conceptos clave sobre el uso de Unidad 1: Introduccién 6
tecnologias, especificando las caracteristicas técnicas de Conceptual en el ambito de las
diversos softwares y hardware, y demostrando empatia Tecnologias en la Educacion
hacia las diversas necesidades de las y los estudiantes.
Contenidos

Encuadre Inicial: Nativos e Inmigrantes Digitales

e Exploracion del Concepto de Nativos e Inmigrantes Digitales: Analisis de las diferencias generacionales en el usoy
comprensién de la tecnologia, destacando cdmo estas diferencias afectan el aprendizaje y la ensefianza en contextos
educativos diversos.

Componentes del Computadory Unidades de Medida

o Componentes del Computador: Descripcion detallada de los principales componentes de un computador, incluyendo
procesadores, memoria RAM, almacenamiento y unidades graficas, y su papel en el rendimiento y funcionalidad del sistema.
e Unidades de Velocidad y Almacenamiento: Explicacion de las unidades de medida utilizadas para evaluar la velocidad de
procesamiento (GHz) y la capacidad de almacenamiento (GB, TB), y su relevancia en la seleccién y uso de tecnologia educativa.

Accesibilidad en Plataformas Tecnoldgicas

eHerramientas de Accesibilidad en Sistemas Operativos: Examen de las caracteristicas de accesibilidad disponibles en sistemas
operativos como Windows, iOS y Android, enfocandose en cédmo estas herramientas pueden ser utilizadas para personalizary
mejorar la experiencia de usuarios con necesidades diversas.

® Accesibilidad Web:
Principios y practicas para disefiar y evaluar la accesibilidad de sitios web, asegurando que el contenido digital sea accesible
para todos los usuarios, independientemente de sus capacidades o dispositivos.

Inteligencia Artificial: Herramientas para la Diversidad

e Aplicaciones de Inteligencia Artificial para la Inclusion: Identificacion y analisis de
herramientas de inteligencia artificial que facilitan el aprendizaje y la comunicacion
en contextos educativos inclusivos, destacando su capacidad para adaptarse a las
necesidades individuales y mejorar la diversidad en el aula.

e Uso Etico de la Inteligencia Artificial

Numero RA al que contribuye la Unidad Nombre de la Unidad Duracién en
Semanas
2 RA2. Analizar la relevancia del uso de la tecnologia para el Unidad 1: Tecnologias aplicadas 4
abordaje de necesidades educativas especiales tanto en el ambito de las NEE
transitorias como permanentes, aplicando eficazmente Transitorias y Permanentes
diversos software y hardware en contextos educativos, y
promoviendo el trabajo colaborativo.
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Contenidos

e Tecnologias para Trastornos del Lenguaje: Globus y Mi Mundo en Palabras: Herramientas disefiadas para apoyar el
desarrollo del lenguaje y la comunicacién en individuos con trastornos del lenguaje.

e Tecnologias para Dificultades de Aprendizaje: Plantillas de Trabajo en Word y J-Clic: Recursos que facilitan la
organizacion y el aprendizaje interactivo, especialmente Utiles para estudiantes con dificultades de aprendizaje.

e Tecnologias para Personas con Discapacidad Sensorial: tales como Jaws, , NVDA, Suefia letras, Inclusefias, y Vi-Sor:

e Software y aplicaciones que mejoran la accesibilidad y comunicacidn para personas con discapacidad visual o auditiva.

e Tecnologias para Personas con Discapacidad Cognitiva: tales como In-TIC, Araword, y Picto-TEA:

e Herramientas que proporcionan apoyo visual y comunicativo para personas con discapacidades cognitivas o del
desarrollo.

e Tecnologias para Personas con Discapacidad Motora: Camera Mouse, HeadMouse, CamGoo, VirtualKeyboard, y
asistentes virtuales como Cortana, Alexa, y Siri.

o Dispositivos y software que facilitan la interaccion y control de dispositivos electrénicos para personas con
limitaciones motoras.

e Recursos web y aplicaciones: Aplicaciones disponibles en playstore; Extensiones de navegadores; Herramientas
Microsoft; Entorno Google.

® Recursos de Inteligencia Artificial para Personas con Discapacidad: Tecnologias emergentes que utilizan inteligencia
artificial para personalizar la asistencia y mejorar la accesibilidad, adaptandose a las necesidades individuales de cada
usuario.

e Evaluacion Mediante TIC: Recursos digitales para la evaluacion e intervencién

e Aprendizaje Basado en Proyectos: Metodologias Activo Participativas; Estrategias de Implementacion

Numero RA al que contribuye la Unidad Nombre de la Unidad Duracién en
Semanas
3 RA3. Disefiar intervenciones pedagdgicas que involucren el Unidad 3: Incorporacion de 5

uso de herramientas tecnoldgicas, y la creacion de Tecnologias en el Aula

dispositivos periféricos accesibles, considerando las

caracteristicas y necesidades especificas de un caso de

estudio, mediante trabajo colaborativo.
Contenidos

® Gestion de Recursos Tecnoldgicos en el Aula:

e Estrategias para la gestidn eficiente de dispositivos tecnoldgicos y recursos digitales en el entorno educativo,
incluyendo la organizacién, mantenimiento y uso responsable de la tecnologia en el aula para maximizar el
aprendizaje de los estudiantes.

o Elaboracidén de recursos digitales y programacidn con Scratch: Exploracién de plataforma Scratch como herramienta
educativa para el disefio y construccién de dispositivos periféricos interactivos, y material educativo, permitiendo a los
estudiantes desarrollar habilidades en electrénica basica y creatividad tecnoldgica a través de proyectos practicos.

e Planificacidn de Actividades Educativas con Integracién de Componentes Tecnolégicos: Disefio de actividades
pedagdgicas que incorporen tecnologias relevantes, identificando y seleccionando componentes tecnoldgicos
adecuados que potencien el aprendizaje y respondan a las necesidades educativas especificas de los estudiantes.

e Simulacion de Actividades Educativas con Componentes Tecnoldgicos Integrados: Realizacidon de simulaciones
practicas donde los estudiantes implementan y evalian actividades educativas previamente planificadas, utilizando
componentes tecnoldgicos seleccionados para experimentar y ajustar su aplicacién en el aula real.
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RECURSOS Y METODOLOGIAS DE ENSENANZA APRENDIZAJE

El programa se organizara mediante una combinacién de clases tedricas, actividades vy talleres practicos, sesiones de aprendizaje
basado en proyectos (ABP) y gamificacidn, analisis y reflexion critica, presentaciones, asi como elaboracidn de productos escritos.
Las clases tedricas introducen conceptos clave, como la diferencia entre nativos e inmigrantes digitales, mientras que los talleres
practicos desarrollan habilidades técnicas mediante la practica directa con herramientas tecnoldgicas como la accesibilidad en
Windows, iOS y Android, y programacién con Scratch. Las sesiones de ABP involucran a los estudiantes en proyectos reales para
disefiar soluciones tecnoldgicas innovadoras, y las clases de reflexidn critica fomentan el debate sobre el impacto ético de la
tecnologia en la educacion. Considerando las necesidades y posibles obstaculizadores del curso, se intencidn de forma constante
el uso de lectura y vinculacion entre aspectos tedricos, normativas y practica, estableciendo una vinculacion interdisciplinaria de
forma constante, principalmente al contexto de practica.
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5) CONDICIONES DE EVALUACION Y APROBACION

Indicar las evaluaciones a realizar y las exigencias para la aprobacion de la actividad curricular, tales como obligatoriedad o

porcentajes minimos de asistencia, condiciones para la rendicion de pruebas recuperativas, etc.

EVALUACIONES
Tipo de evaluacion sumativa* Fechas Resultado | Forma | Porcentaje Condicion
Aprendizaj to
e
1. Evaluacién 1: Prueba Escrita 23/09 RA1 Individ 20% Obligatoria*
ual *
2. Entrega 2: Demostracion de tiflotecnologias e | 21/10 RA2 RA3 | Individ 20%
implementacion de herramientas de accesibilidad ual
3. Entrega 3: Elaboracién de recurso web interactivo 11/11 RA2 Duplas 25%
RA3
4. Entrega 4: Presentacion de material para intervencion | 02/12 RA4 Individ 35% Obligatoria*
educativa con recursos digitales (Scratch) ual *

(*) En caso de faltar a una evaluacion se debe existir justificacion aprobada por la DAE, para lo cual se coordinara una instancia

evaluativa al final del curso.

Requisitos para la eximicion de examen:
e Nota eximicion a examen = 6.0
® Asistencia > 70%

Nota final:
e Nota presentacién a examen 70%
e Examen 30%

Condiciones de aprobacion:
e Notade final 24,0
® Asistencia>70%

Quienes obtengan menos de 70% reprueban el ramo con un 3,5.

Sobre las Evaluaciones:
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El curso considera cuatro evaluaciones sumativas, que integran talleres y entregas de avances:

Entrega 1: Prueba escrita, individual 20% (Obligatoria)
Los/las estudiantes demuestran dominio de conceptos clave de TIC, tales como hardware-software, unidades de velocidad y
almacenamiento, accesibilidad, Inteligencia Artificial.

Entrega 2: Demostracion de tiflotecnologias e implementacion de herramientas de accesibilidad, individual 20%
Los/las estudiantes seleccionan, configuran y justifican tiflotecnologias y ajustes de accesibilidad para un caso educativo,
evidenciando pertinencia y uso correcto.

Entrega 3: Elaboracidn de recurso web interactivo, duplas 25%
Los/las estudiantes disefian y publican un recurso web accesible alineado a objetivos de aprendizaje, incorporando guia de uso.

Entrega 4: Presentacién de material para intervencion educativa con recursos digitales (Scratch), individual 35% (Obligatoria)
Los/las estudiantes presentan un recurso digital elaborado en un proyecto con Scratch, considerando adecuaciones de acceso
para un caso real, explicando el proceso de creacién, funcionamiento y posibles ajustes de implementacion.

Sobre la Asistencia:
- Esta cdtedra tiene un requisito de asistencia obligatoria del 70%. Toda inasistencia debe ser justificada.
- Parael cdlculo de la asistencia minima requerida se contemplaran las asistencias y atrasos de un maximo de 30 minutos
- Quienes registren menos de 70% de asistencia, reprueban el ramo con un 3.5

Sobre la APROBACION

Se consideraran los siguientes aspectos:

- Nota minima de aprobacién: 4,0.

- Nota de eximicién de la asignatura: 6,0

- Lainasistencia a un taller o actividad evaluativa sin justificativo médico aprobado por la DAE, conllevara la calificacion
minima (1,0).

- Lainasistencia a los trabajos grupales presenciales, incorporacion de un integrante con licencia médica para la fecha de
entrega o disolucidn del grupo sin justificacion adecuada y presentacidn/entrega por separado de un trabajo grupal seran
calificadas con la nota minima (1,0).

- Cualquier justificacion especial para requiera modificacion de los trabajos grupales debe ser debidamente justificada y
aceptada por la DAE e informada oportunamente al docente del curso para su aprobacién, negacién o modificacion.

- Laentrega de trabajos incompletos segun las indicaciones de la pauta de instruccidn sera calificada con la nota minima
(1.0). Se entenderd como trabajo incompleto, todo aquel trabajo que no integre todos los elementos dispuestos en la pauta
de evaluacion, en las instrucciones u orientaciones para la realizacion del trabajo.

- Agquellos trabajos entregados fuera de plazo, sin un justificativo validado por DAE, seran calificados con nota minima (1.0)
Sobre el examen:

Examen: El curso contempla un examen tedrico con todos los contenidos del semestre. Aprueban el curso quienes tienen promedio
igual o superior a 4.0 (70% nota de presentacion + 30% examen)
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Si un estudiante obtuviera la calificacion minima (1.0) o una nota igual o inferior a 3.9 en una de las evaluaciones individuales
(Entrega 1y Entrega 4), debera presentarse a examen obligatoriamente aun cuando tenga un promedio igual o superior a 6.0
Es responsabilidad de cada estudiante solicitar al profesor la realizacion de las evaluaciones pendientes con 1 mes de anticipacién

del cierre de la catedra. En caso de no seguir esta via, la calificacion sera minima.

6) BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

e Castro, M., Morales, F., & Alvarez, L. (2025). Identifying rural elementary
teachers' perception challenges and opportunities in integrating artificial
intelligence in teaching practices. Sustainability, 17(7), 2748.
https://doi.org/10.3390/su17072748

e Helsper, E., & Vosloo, S. (2022). Towards a child-centred digital equity
framework: Ensuring every child is safe, empowered and engaged online.
UNICEF, Office of Global Insight and Policy.
https://www.unicef.org/globalinsight/digital-technology

e Hernandez Jaime, J., Jiménez Galan, Y. |., & Rodriguez Flores, E. (2020). Mas alla
de los procesos de ensefianza-aprendizaje tradicionales: construccion de un
recurso didactico digital. RIDE. Revista Iberoamericana para la Investigacion y el
Desarrollo Educativo, 10(20), e067. https://doi.org/10.23913/ride.v10i20.622

e Loor Valdiviezo, K., Giler Calderdn, P., & Zambrano, J. (2025). Efectos de las TICs
en el aprendizaje y reduccion de tiempo de ensefianza y autonomia en
contextos virtuales: Revisidn sistematica. Revista Cientifica Mundo de la
Investigacion y el Conocimiento, 9(1), 88—108.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=9990473

e  Ministerio de Educacién de Chile. (2023). Resumen Ejecutivo: Encuesta Nacional
de Desarrollo Digital e Innovacion Educativa (ENDDEIE). Santiago: MINEDUC.

e Natives, Digital Inmigrants” [Ebook] (1era ed.). Madrid: Distribuidora SEK S.A.
Obtenido desde https://www.marcprensky.com/writing/Prensky-
NATIVOS%20E%20INMIGRANTES%20DIGITALES%20(SEK).pdf

TIPO DE RECURSO
Digital

Digital

Digital

Digital

Digital

Digital
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e  Novoa-Echaurren, A., Canales-Tapia, A., & Molin-Karakog, L. (2025). Pedagogical
uses of ICT in Finnish and Chilean schools: A systematic review. Contemporary
Educational Technology, 17(1), ep561. https://doi.org/10.30935/cedtech/15828

e Ruijia Z, Wenling L and Xuemei Z (2025) The impact of Information and
Communication Technology (ICT) on learning outcomes in early childhood and
primary education: a meta-analysis of moderating factors. Front. Psychol.
16:1540169. doi: 10.3389/fpsyg.2025.1540169

e  SENADIS. (2017). Catdlogo de Tecnologias para la Educacion Inclusiva [Ebook].
Santiago. Obtenido desde
https://www.senadis.gob.cl/descarga/i/4632/documento

e Yim, M. S,, & Su, C. Y. (2024). Artificial intelligence (Al) learning tools in K-12
education: A scoping review. Smart Learning Environments, 11(1), 1-26.
https://doi.org/10.1186/s40561-024-00282-1

7) BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

e Boude, O., Acufia, N., & Vargas, A. (2025). Formacidn de los licenciados en
pedagogia infantil sobre tecnologia educativa: Revision sistematica. Estudios
Pedagdgicos, 51(1), 281-294. https://doi.org/10.4067/50718-07052025000100281

® CAST (Center for Applied Special Technology) (2011). Universal Design for Learning
guidelines version 2.0. Wakefield, MA: Author. Traduccion al espafiol version 2.0
(2013): Alba Pastor, C., Sdnchez Hipola, P., Sdnchez Serrano, J. M. y Zubillaga del Rio,
A. Pautas sobre el Disefio Universal para los aprendizajes (DUA). Texto completo
(version 2.0) disponible en
http://www.udlIcenter.org/sites/udlcenter.org/files/UDL Guidelines v2.0-
full_espanol.docx

® Drigas, A. & Dourou, A. (2013). A Review on ICTs, E-Learning and Artificial
Intelligence for Dyslexicd??s Assistance. International Journal of Emerging
Technologies in Learning (iJET), 8(4), 63-67. Kassel, Germany: International
Journal of Emerging Technology in Learning. Retrieved August 12, 2024
from https://www.learntechlib.orq/p/130224/.

o Informe Nacional — Ministerio de Educacidn de Chile. (2023). Encuesta Nacional
de Desarrollo Digital e Innovacion Educativa (ENDDEIE) — Informe Final. Santiago:
MINEDUC.

Digital

Digital

Digital

Digital

Digital

Digital

Digital

Digital

TIPO DE RECURSO
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® Martin-Sabaris, R., & Brossy-Scaringi, G. (2017). La realidad aumentada aplicada al Digital
aprendizaje en personas con Sindrome de Down: un estudio exploratorio. Revista
Latina de Comunicacion Social, (72), 737-750.

8)

RECURSOS WEB

SITIOS WEB

https://scratch.mit.edu/educators

https://www.pantallasamigas.net/inclusion-discapacidad-accesibilidad-moviles-android/

Recursos Educativos Digitales, RED - Educacién Especial. (2020). Obtenido el 3 Septiembre de 2020, desde
https://especial.mineduc.cl/recursos-apoyo-al-aprendizaje/recursos-educactivos-digitales/

https://padlet.com/

https://experiments.withgoogle.com/experiments

https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-222855_recurso_pdf.pdf

https://www.youtube.com/@ScratchTeam?utm_source=chatgpt.com

https://edpuzzle.com/

https://genially.com/es/?utm source=google&utm medium=cpc&utm campaign=mx_brand&gad source=1&gad camp

aignid=14264655964&gbraid=0AAAAADktgF9alvqopfdFD47X40nClpob0&gclid=CjiwKCAjwiNXFBhBKEiwAPSaPCZd3Xg-

CMgn5Qg5drzy8bYOCFhHdqOha2FriOMZ1YX6yluMKxNdjXBoCUDAQAvVD BwE

https://classroomscreen.com/app/workspaces
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https://classroomscreen.com/app/workspaces
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9) INFORMACION IMPORTANTE
o Integridad Académica

Los aspectos relacionados con la Integridad Académica estdn exhaustivamente desarrollados en los Reglamentos de Estudiantes y
de Pregrado de la Universidad de O'Higgins. Dichos documentos contienen la normativa, los procedimientos y las sanciones
correspondientes a la Integridad Académica, por lo que se recomienda su consulta ante cualquier duda o necesidad de
esclarecimiento. No obstante, la Escuela de Educacion subraya, con especial énfasis, las siguientes conductas como infracciones
graves a la integridad académica y ética:

- Copiar y facilitar la copia de respuestas en cualquier tipo de evaluacién académica;
- Adulterar cualquier documento oficial como documento de asistencias, correcciones de pruebas o trabajos de
investigacion, entre otros;

- Plagiar u ocultar intencionalmente el origen de la informacion en cualquier tipo de evaluacion.

- Usar IA generativas sin citacidén esta terminantemente prohibido puesto que su uso no refleja la concrecién de las
competencias del perfil de egreso. Su uso debe ser un complemento, no un reemplazo a las capacidades y habilidades de
los y las estudiantes.

Cualquiera de las faltas graves mencionadas anteriormente, sera sancionada con la suspensidon inmediata de la actividad y con la
aplicacion de la nota minima (1,0). Ademas, estas causales seran informadas al Consejo de Escuela para iniciar una investigacion
sumaria en caso de ser necesario.

e Protocolo ante denuncias sobre acoso sexual, acoso laboral y discriminacion arbitraria

De acuerdo a la misidon y principios de la Universidad de O’Higgins, y siguiendo los Lineamientos para la Docencia (2022)
dictaminados por la Direccidn de Pregrado, se exige un uso seguro, responsable y ético de las tecnologias de la informacion. En
este sentido, se rechazan tajantemente cualquier conducta (virtual y/o presencial) de uso inadecuado de datos personales, acoso
sexual y discriminacién arbitraria. Todos estos actos se encuentran considerados en el reglamento estudiantil UOH y son
sancionados por la Universidad. En el caso especifico de experienciar o ser testigo de acoso sexual y discriminacién arbitraria
contacta a tu jefatura de carrera y asesorarte por la Direccion de Equidad de Género y Diversidades:
oficina.equidad.genero@uoh.cl también puedes asistir de manera presencial a la Direccidon que esta ubicada en la oficina 501
edificio A. Horario de atencién 9:30 a 17:00.

Si vives cualquier otro tipo de situacion de acoso, maltrato o abuso de otra indole que NO sea de cardcter sexual o de género
contacta a la jefatura de carrera y asesorate por pregrado.

® Respeto por el nombre social del estudiantado

Respeto por el nombre social del estudiantado

La Universidad de O’Higgins cuenta con mecanismos para realizar el procedimiento de cambio de nombre social a las personas que
lo soliciten en virtud de su identidad de género. Todo integrante de la universidad puede manifestar su voluntad de utilizar su
nombre social a el/la docente, asi como los pronombres asociados. Ademas, para formalizar su uso en la Universidad debes
solicitarlo a la Direccion de Equidad de Género y Diversidades. Para hacer esta solicitud, descarga el formulario de solicitud y la
declaracidn jurada simple de la pagina web: https://www.uoh.cl/#cambios-de-nombre-social, y preséntalos presencialmente o via
email a: oficina.equidad.genero@uoh.cl
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o Consideracion de ajustes razonables:

Si tienes alguna condicion de discapacidad, o requieres comunicar cualquier informacion relevante para favorecer tu proceso de
ensefianza-aprendizaje, contactate con el/la docente del curso, o bien con tu jefe de carrera para evaluar ajustes razonables y/o
la implementacion de otras estrategias de apoyo. Para mas informacion puedes escribir a unidad.inclusion@uoh.cl

e Atencidn Psicoldgica Estudiantil

El apoyo psicolégico estudiantil en la UOH esta dirigido a abordar los temas de salud mental mas prevalentes en la poblacién
universitaria. Estudiantes con cuadros severos y/o crénicos que requieren de tratamientos especializados por parte de un centro
de salud seran derivados a la red externa y contaran con un sistema de seguimiento por parte de la Direccién de Salud Mental. Esta
unidad ofrece modalidades de atencidn grupal e individual, ambas modalidades psicoterapéuticas tienen importante evidencia en
su efectividad. Para acceder a la atencién psicoldgica individual, puedes solicitar una hora escribiendo a:
atencionpsicologica@uoh.cl

Ademas, se pueden comunicar al nimero de teléfono: +56229030011.

® Instagram: https://www.instagram.com/uoh360/?hl=en

o Sitio web: https://www.uoh.cl/saludmental/
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Evaluacion

Descripcion

Fecha

Porcentaje

RA

Producto

Modalidad

Evaluacidn
1

Prueba escrita

30/09
03/10

20%

RA1: Identificar y describir
conceptos clave sobre el uso de
tecnologias, especificando las
caracteristicas técnicas de diversos
softwares y hardware, y
demostrando empatia hacia las
diversas necesidades de las y los
estudiantes.

Prueba
escrita

Individual

Evaluacidn
2

Demostracion
de
tiflotecnologias
e
implementacion
de herramientas
de accesibilidad

21/10
23/10

20%

RA2. Analizar la relevancia del uso
de la tecnologia para el abordaje de
necesidades educativas especiales
tanto transitorias como
permanentes, aplicando
eficazmente diversos software y
hardware en contextos educativos,
y promoviendo el trabajo
colaborativo.

RA3. Disefar intervenciones
pedagdgicas que involucren el uso
de herramientas tecnoldgicas, y la
creacién de dispositivos periféricos
accesibles, considerando las
caracteristicas 'y  necesidades
especificas de un caso de estudio,
mediante trabajo colaborativo.

Usoy
demostracid
nde
dispositivos

Individual

Evaluacion
3

Elaboracion de
recurso web
interactivo

11/11
14/11

25%

RA2. Analizar la relevancia del uso
de la tecnologia para el abordaje de
necesidades educativas especiales
tanto transitorias como
permanentes, aplicando
eficazmente diversos software y
hardware en contextos educativos,
y promoviendo el trabajo
colaborativo.

RA3. Disefiar intervenciones
pedagdgicas que involucren el uso
de herramientas tecnoldgicas, y la
creacién de dispositivos periféricos
accesibles, considerando las
caracteristicas 'y  necesidades
especificas de un caso de estudio,
mediante trabajo colaborativo.

Videocapsula
+recurso
web

Duplas
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universal, necesidades educativas y caracteristicas de
estudiantes.

- Pedagodgico 1: Conoce el desarrollo humano y del
aprendizaje; Disciplinar 2: Domina fundamentos de
comunicacién y uso de apoyos tecnolégicos: Pedagdgico
7: Disefia ambientes de aprendizaje inclusivos.

RA3. Disefar intervenciones
Presentacion pedagdgicas que involucren el uso
Evaluacién de material | 02/12 35% de herramientas tecnologicas, y la Recurso Individual
4 para 05/12 creacioén de dispositivos periféricos Digital
intervencion accesibles, considerando las Scratch
educativa con caracteristicas y necesidades
recursos especificas de un caso de estudio,
digitales mediante trabajo colaborativo.
(Scratch)
Cuadro de relacion entre Estandares disciplinarios y Resultados de Aprendizaje
Estandar Resultado de Aprendizaje
F3: Disefla propuestas considerando accesibilidad | RAL. Identificar y describir conceptos clave sobre el uso de

tecnologias, especificando las caracteristicas técnicas de
diversos softwares y hardware, y demostrando empatia hacia las
diversas necesidades de las y los estudiantes.

C3: Propone medidas de flexibilizacion y adecuacidn, con
referencia al marco curricular vigente y a las necesidades
de estudiantes.

- Disciplinar 3: Comprende y aplica estrategias de
ensefianza inclusivas; Pedagdgico 4: Utiliza metodologias
efectivas y contextualizadas; Pedagdgico 6: Trabaja en
colaboracidn con otros profesionales.

RA2. Analizar la relevancia del uso de la tecnologia para el
abordaje de necesidades educativas especiales tanto
transitorias como permanentes, aplicando eficazmente
diversos software y hardware en contextos educativos, y
promoviendo el trabajo colaborativo.

E4: Disefla e implementa procesos de evaluacién
diagndéstica o psicopedagodgica, considerando aportes
interdisciplinarios y de la familia.

- Disciplinar 5: Disefia, implementa y evalla apoyos y
tecnologias para la inclusién; Pedagdgico 8: Disefia e
implementa procesos de ensefianza que consideran la
diversidad; Pedagdgico 9: Genera propuestas innovadoras
para aprendizajes significativos.

RA3. Disefiar intervenciones pedagdgicas que involucren el uso
de herramientas tecnoldgicas, y la creacidon de dispositivos
periféricos accesibles, considerando las caracteristicas y
necesidades especificas de un caso de estudio, mediante trabajo
colaborativo.

Disefiado Validado

Aprobado

Coordinacion o docente
Mario Castro Guerra

Colocar nombre de la jefatura
correspondiente FID

Coordinacién de Evaluaciéon y
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Fechas 01-09-2025
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