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PROGRAMA DE CURSO

] PROGRAMACION

PROGRAMMING

- Herramientas Computacionales Obligatorio de primer afio

Todas las carreras de Ingenieria

Civil

| ResultadosdeAprendiaje |

- Descomponer un problema y hacer abstracciones utilizando el razonamiento légico
y algoritmico

- Plantear la solucidn a los problemas resultantes de la descomposicion: disefiar
contratos, especificar el propdsito del cédigo, generar casos de prueba y programar
la solucién

- Detectar y corregir errores de programacién

El curso se organizara en base a: e Controles
e Ejercicios demostrativos y de aplicacion ® Tareas
en catedras e Examen

e Clases auxiliares

Unidades Tematicas

Introduccién a la Programacién 6 |

- Expresiones y tipos de datos basicos

- Funciones (contratos)

- Programacion modular

- Expresiones y funciones condicionales
- Recursidn

- Testing y correccion de errores

- Libreria: turtle
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Programacién Funcional

- Tipos de datos compuestos (structs)
- Estructuras de datos recursivas: Listas y arboles

- Abstraccién funcional: map, filter, fold
- Testing y correccion de errores

Programacién Imperativa

- Mutacion (variables globales, funciones con memoria, estructuras mutables)

- Aliasing
- Estructuras indexadas
- Testing y correccion de errores

- Libreria: numpy

- Matthias Felleisen, Robert Bruce FindIre, Matthew Flatt, Shriram Krishnamurthi.
How to Design Programs: An Introduction to Programming and Computing. The MIT
Press, 2001. Disponible en http://www.htdp.org
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