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PROGRAMA DE ACTIVIDAD CURRICULAR PARA CURSOS DE FORMACION GENERAL

1) IDENTIFICACION DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

ACTIVIDAD CURRICULAR: Introduccion a la programacion:
De la teoria a la practica.
NOMBRE DOCENTE Felipe Gdmez
CAMPUS (dia y jornada am/pm) Campus Rancagua.
Martes 6:00 PM - 7:30 PM (Online)
LINEA Formacion Transversal
CODIGO CFG1230 TIPO DE ACTIVIDAD Electiva
CREDITOS SCT-Chile 3 SEMANAS 15
TIEMPO DE DEDICACION SEMANAL
TIEMPO DE DEDICACION TOTAL TIEMP%%EB?:ENCM TIEMPO DE TRABAJO AUTONOMO
4.5 hrs. 1,5 hrs. 3 hrs.

2) DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

El objetivo de este curso es que los estudiantes obtengan una comprension basica de la programacion utilizando
Python. Durante el curso, los estudiantes desarrollaran habilidades Gtiles para la automatizacion de tareas mediante la
programacion.

Se incluiran ejemplos y ejercicios practicos para ayudar a los estudiantes a comprender y aplicar los principios de
programacion. Los estudiantes comprenderan la importancia del pensamiento secuencial en la programacion,
identificaran y resolveran problemas légicos y desarrollaran habilidades para el desarrollo de programas (scripts) en
Python.

El curso fomenta un entorno de aprendizaje interactivo y practico, asegurando que los estudiantes puedan aplicar los
conocimientos adquiridos de manera efectiva.

3) COMPETENCIA GENERICA Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA GENERICA RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1. Identificar los componentes que permiten el disefio
de un algoritmo para la resolucién de problemas.

2. Comprender la sintaxis basica de Python, asi como

Pensamiento critico sus tipos de datos y estructuras de control para la
ejecucion de algoritmos.

3. Programar scripts en Python que permiten la
automatizacion de tareas basicas.
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4) UNIDADES DE APRENDIZAJE Y CONTENIDOS

RESULTADOS DE INDICADORES DE
UNIDAD SEMANAS APRENDIZAJE LOGRO CONTENIDOS
Conceptos basicos de la
Comprende la definicion programacion y lenguajes
1. Algoritmos y de “algoritmo” y como de programacion.
, RA1 . ey A
flujogramas. representarlos mediante Definicion de “algoritmo”.
diagramas de flujo. Estructura y componentes
de un diagrama de flujo.
Definicion y uso de
5 Introduccion a (?omprende el uso de la pro;.)ols!(’nones l6gicas.
O RA1. l6gica como Definicion 'y uso de
la l6gica. g . /.
representacion de operaciones l6gicas
(negacion, “y” y “0”).
Elabora scripts basicos 1;|pc>,’s cje d”ato§ IS|m”pIes
. (“Int’,  “float”, “string” 'y
para solucionar e
. . bool”).
3. Introduccion a problemas cotidianos en
s Estructuras de control (“if",
la programacion RA2 Python, logrando i NN
o . for” y “while”).
con Python identificar los tipos de ,
Tipos de datos compuestos
datos y estructuras de I,
. (“list”, “tuple”, “dict” y “set”).
control pertinentes. . .
Definicion de funciones.
Lectura y escritura de
., Elaboran  scripts  que archivos txt, csv y xls
4., Programacion .
permiten  resolver y (Excel).
avanzada con RA3 . .
automatizar tareas Gréficos de datos
Python - . -
manuales y mecanicas. (histogramas, graficos
circulares, efc).

5) RECURSOS Y METODOLOGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Se realizarén clases expositivas que buscaran la participacion de los estudiantes. Ademas, se realizaran ejemplos y
ejercicios para resolver en conjunto que sirvan para reforzar e interiorizar los contenidos estudiados durante la clase.

La principal herramienta para utilizar sera el lenguaje de programacion Python, asi como su documentacion oficial.

ESTRATEGIAS Y METODOLOGIAS DE EVALUACION

RESULTADO DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDAD O METODOLOGIA DE

EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

PONDERACION

Pagina 2 de 4



lD_I Universidad

de O’Higgins

RA 1 , Test on Ucampus. L Pauta de evaluacion. 30%
Algoritmos, flujogramas y légica.

RA2 Evaluacion asincronica. Pauta de evaluacion. 35%

Ejercicios en Python.

RA3 . Evgluamon asincronica. Pauta de evaluacion. 35%

Ejercicios avanzados en Python.
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6) CONDICIONES DE EVALUACION Y APROBACION

Asistencia obligatoria de 75%, condicién de aprobacion.
Promedio ponderado >= 4.0.

7) BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA
; TIPO DE
UNIDAD REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS RECURSO
3 Digital
Python Software Foundation. (2021). Python language reference, version 3.9.
3 Van Rossum, G., & Python development team. (2018). Python Tutorial Release 3.6.4. Python Digital
Software Foundation.
8) BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
] TIPO DE
UNIDAD REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS RECURSO
2 Seymour Lipschutz & Marc Lipson, Mateméticas Discretas, Serie Schaum, McGraw Hill. Digital

EQUIPO DOCENTE RESPONSABLE | Felipe Gomez
DEL DISENO

RESPONSABLE(S) DE VALIDACION | Coordinacion de Programa Formacion General

FECHA DE ENTRADA EN VIGENCIA | Agosto de 2025
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