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PROGRAMA DE ACTIVIDAD CURRICULAR PARA CURSOS DE FORMACION GENERAL

1) IDENTIFICACION DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

ACTIVIDAD ESCRITURA CREATIVA PARA CINE Y LITERATURA
CURRICULAR:
NOMBRE DOCENTE IGNACIO ROJAS SOLIS
CAMPUS (dia 'y CAMPUS RANCAGUA (miércoles, jornada pm)
jornada am/pm)
LINEA Formacion Transversal
cODIGO CFG1230 TIPO DE ACTIVIDAD Electiva
CREDITOS 3 15
SCT-Chile SEMANAS
TIEMPO DE DEDICACION SEMANAL
TIEMPO DE DEDICACION TOTAL TIEMP%::;EES_?ACENCM TIEMPO DE TRABAJO AUTONOMO
4 5hrs. 1,5 hrs. 3 hrs.

2) DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

El curso de Escritura Creativa para Cine y Literatura tiene como objetivo desarrollar las habilidades comunicativas de los
estudiantes mediante la exploracion, andlisis y ejercicios de técnicas especificas de escritura presentes tanto en el cine como en la
literatura.

3) COMPETENCIA GENERICA Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA GENERICA RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Pensamiento Critico
Esta entendido como el habito mental de pensar bien,
aplicar estandares intelectuales
apropiados a su pensamiento, requiriendo el desarrollo
de criterios y estandares adecuados
para analizar y evaluar su propio pensamiento con el
objetivo de mejorar su calidad. Se trata de
un pensamiento orientado a la comprension de
problemas, la evaluacién de alternativas, y la

Plantear un uso de progresién narrativa coherente, desde el
analisis critico de los conceptos propios de la construccion del
relato.

decision y resolucion de estos.
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Argumentar sus conclusiones sobre la base de evidencias
presente en los rasgos de personalidad y sus respectivos arcos
de personaje.

Desarrollar y evaluar propuestas creativas a partir de la
originalidad y pertinencia para con los géneros cinematograficos
y literarios.
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4) UNIDADES DE APRENDIZAJE Y CONTENIDOS

RESULTADOS
UNIDAD SEMANAS DE lNDICbggSOES DE CONTENIDOS
APRENDIZAJE
6 Plantear un uso | - Formula un relato cuyos
de progresion sucesos tienen una
narrativa progresion coherente y
Unidad 1: coherente, logica, evidenciando la SN ,
e ., Definicion y tipos de estructuras narrativas
Estructuras desde el andlisis | correlacion entre causas . ,
. . , clasicas y contemporaneas; estructura como
Clasicas y critico de los y consecuencias. ! 0
, , ) herramienta de analisis.
Contemporaneas conceptos - Aplica pertinentemente
propios de la la estructura en tres
construccion del | actos, recurriendo a los 9
relato. hitos que la componen.
5 Argume.ntar SUS | Presenta un arco de
conclusiones personaje con ejemplos
sobre la base de .
. claros de progresion
, evidencias
Unidad 2: entre el rasgo de , S ,
presente en los N Tipos y caracteristicas de personajes; arco de
Desarrollo de personalidad inicial y el i .
. rasgos de . personaje; personaje como recurso de trama.
Personajes , rasgo opuesto final,
personalidad y .y
i basado en un andlisis
SUS TESPECIVOS | findamentado de Ia
arcos de . .
. herida emocional.
personaje.
4 D [ N,
esarrotary Diferencia historias que
evaluar .
presentan ideas nuevas e
propuestas ) .
: . .| interesantes a partir del
Unidad 3: creativas a partir | . . , L
, L género seleccionado, Componentes y relevancia de géneros literarios
Géneros de la originalidad | 7~ .. . U,
. - . ) identificando los tropos y cinematograficos, identificacion de tropos
Cinematograficos y pertinencia . . \ \ L
. narrativos narrativos, subgéneros y géneros hibridos.
y Literarios para con los .
. correspondientes para
géneros
. . respaldar su
cinematograficos g
N argumentacion.
y literarios.

5) RECURSOS Y METODOLOGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE
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Clases expositivas y participativas, con aprendizaje basado en analisis de casos, trabajo en equipo, debate y ejercicios practicos.
Las clases de caracter sincronico se enfocaran en revisar el marco teorico de una unidad y a posteriori actividades de elaboracion
de textos, simulacion y gamificacién como metodologias de ejercicio. El tiempo de trabajo auténomo se destina a reforzar los

contenidos mediante la observacion del entorno y la toma de notas a ser empleadas en la siguiente clase.

ESTRATEGIAS Y METODOLOGIAS DE EVALUACION

RESULTADO
DE
APRENDIZAJE

ACTIVIDAD O METODOLOGIA DE
EVALUACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

PONDERACION

Plantear un uso
de progresion
narrativa
coherente,
desde el analisis
critico de los
conceptos
propios de la
construccion del
relato.

Escenario simulado: Mesa de escritores

Rubrica

30%

Argumentar sus
conclusiones
sobre la base de
evidencias
presente en los
rasgos de
personalidad y
sus respectivos
arcos de
personaje.

Anélisis de caso: arco de personaje

Rubrica

30%

Desarrollar y
evaluar
propuestas
creativas a partir
de la originalidad

y pertinencia
para con los

géneros
cinematograficos
y literarios.

Elaboracion de texto: Sinopsis
Presentacion grupal

Rubrica

40%
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6) CONDICIONES DE EVALUACION Y APROBACION

Las evaluaciones son de caracter integrativo, una por cada unidad, cuya sumatoria determina la nota final. Para la aprobacioén, la
nota minima es un 4.0.

La asistencia es obligatoria, con un registro minimo de un 75% como requisito de aprobacion.

7) BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA
p TIPO DE
UNIDAD REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS RECURSO
Villar, A. (2004). Aristoteles Poética. Madrid, Alianza Editorial. Digital
1
1 Digital
Field, S. (2005). Screenplay: The Foundations of Screenwriting. Nueva York, Bantam Dell.
1 McKee, R. (1997). Story: Substance, Structure, Style and Principles of Screenwriting. Nueva York, Digital
HarperCollins.
8) BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
; TIPO DE
UNIDAD REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS RECURSO
2 Snyder, B. (2010). jSalva al Gato!. Barcelona. Alba. Digital
1 Vogler, C. (2002). El viaje del escritor. Madrid, Ma Non Troppo. Digital

EQUIPO DOCENTE RESPONSABLE | Ignacio Rojas Solis
DEL DISENO

RESPONSABLE(S) DE VALIDACION | Coordinacion de Programa Formacion General

FECHA DE ENTRADA EN VIGENCIA | Agosto de 2024
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