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PROGRAMA DE ACTIVIDAD CURRICULAR PARA CURSOS DE FORMACION GENERAL

1) IDENTIFICACION DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

Actividad curricular

Desarrollo del pensamiento critico ante el uso de la Inteligencia Artificial

Nombre docente Gabriela Paz Morales Urrutia
Campus Rancagua
Linea Formaci6n Transversal
Caédigo CFG TIPO DE ACTIVIDAD Electiva
Créditos SCT-Chile 3 SEMANAS 15

TIEMPO DE DEDICACION SEMANAL

TIEMPO DE DEDICACION TOTAL TIEMP%&EE?:?ACENCM TIEMPO DE TRABAJO AUTONOMO
4.5 hrs. 1,5 hrs. 3 hrs.

2) DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

Este curso se imparte en modalidad presencial o en linea, de caracter tedrico-practico, con foco en el desarrollo del
pensamiento critico frente al uso de la Inteligencia Artificial (IA). A lo largo de las clases, los estudiantes exploraran
aspectos fundamentales de la IA, tales como: sus aplicaciones, implicaciones éticas y sociales, a través de una
metodologia basada en tedrica, actualidad, analisis de casos reales, debates grupales y reflexiones individuales.

El curso tiene por objetivo entregar a los/as estudiantes diversas herramientas cognitivas que les permitan evaluar de
manera critica el impacto de la IA en el desempefio de sus diversas areas de estudio, carreras y en la sociedad en
general. Para ello, se utilizaran estrategias de discusion y escritura reflexiva, promoviendo la capacidad de analisis y la
toma de decisiones informadas sobre el uso responsable de la IA. Ademas, se fomentara el desarrollo de habilidades
para argumentar de manera ética y critica, favoreciendo un enfoque consciente en el uso y regulacion de tecnologias

emergentes.

3) COMPETENCIA GENERICA Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

COMPETENCIA GENERICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

PENSAMIENTO CRITICO

Argumentar sus

conclusiones sobre la base de evidencia y del

analisis critico de Inteligencia Atrtificial
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Esta entendido como el habito mental de pensar bien,
aplicar estandares intelectuales

apropiados a su pensamiento, requiriendo el desarrollo
de criterios y estandares adecuados

para analizar y evaluar su propio pensamiento con el
objetivo de mejorar su calidad. Se trata de

un pensamiento orientado a la comprension de
problemas, la evaluacién de alternativas, y la

decisién y resolucion de estos.

EMPRENDIMIENTO
E INNOVACION

Es la habilidad de proponer proyectos, comprometiendo
recursos y asumiendo riesgos, con el fin de explotar una
oportunidad que permita modificar positivamente su en-
torno, o innovar por medio del proceso de transformacién
de las ideas en riqueza y/o valor.

Generar ideas creativas e innovadoras para enfrentar retos y
desafios, propios y del entorno para resolver problemas
complejos en relacion al uso y aplicacion de la IA en las distintas
areas de su desempefio.
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4) UNIDADES DE APRENDIZAJE Y CONTENIDOS

RESULTADOS
UNIDAD SEMANAS DE lNDICf(I)D (?IEOE SDE CONTENIDOS
APRENDIZAJE
Indique el Ir?dlque Q Indique los Declare los indicadores Declare los contenidos que comprende la
. numero de resultados de . . . o
ndmero y S de logro correspondientes Unidad respectiva, de forma sintética,
semanasque |  aprendizaje .
nombre de la al resultado de representativa y ordenada de acuerdo a la
Unidad contemplala que aborda aprendizaje rogresividad de su abordaje
Unidad. | esta Unidad. prendizae. prog %
5 Argumentar
sus
conclusion | La persona estudiante N . .
es sobre la | adquiere conceptos Semgna 1: Introduccio6n a la Inteligencia
_ basede | fundamentalesdelalA. | Aificia
Unidad 1: evidencia y Semana 2: Fundamentos del Pensamiento
Fundamentos de del andlisis , Critico
la Inteligencia critico de | 12 persona estudiante Semana 3: Introduccion a algunos Algoritmos
Artificial y Inteligencia | @dquiere habilidades de : g g
. Artificial pensamiento critico, de 1A
Pensamiento L,
Critico respectoalusodelalA. | Semana4:IAy Etica
Semana 5: 1A'y Privacidad
La persona estudiante
adquiere bases éticas
respecto a la IA.
5 Argumentar La persona estudiante
sus logra reflexionar sobre el
concl | impacto de la IA en
usio- | distintos ambitos y areas _
nes sobre la de desempefio. Semana 6: La IA en el Mundo Laboral
base
de Semana 7: |A'y Toma de Decisiones.
Unidad 2: evide | L@ persona estudiante
Consecuencias n- puede analizar los Semana 8: IA y Responsabilidad
delalAenla ydelanalisis | desafiosy oportunidades . /
Sociedad y el critico de | que presentala 1A en el Semana 9: Desinformacion, la era de los Fake
Trabajo empleo y la toma de News Generados por IA
de la decisiones, Semana 10: El Futuro de la IA en la Sociedad
Intelig
e”?i? La persona estudiante
A:t'f'C logra desarrollar
1a

habilidades de debate y
reflexion critica sobre la
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responsabilidad social de
la 1A.

Unidad 3: |A,
Regulacion y
Reflexion Critica

Generar ideas
creativas e
innovadoras
para enfrentar
retos y
desafios,
propios y del
entorno para
resolver
problemas
complejos en
relacion al uso
y aplicacion
de la lA enlas
distintas areas
de su
desempeno.

La persona estudiante
logra reflexionar sobre el
impacto delalAen
distintas areas,

Semana 11: |A'y el Cambio Climatico.
Semana 12: 1Ay Cultura
Semana 13: Regulacion de la IA.

Semana 14: Taller de Pensamiento Critico
Aplicado a la IA.
Semana 15: Evaluacién Final y Reflexién
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5) RECURSOS Y METODOLOGIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Indicar los recursos y metodologias de ensefianza y aprendizaje, tales como clases expositivas, experiencias de aprendizaje basado
en proyectos o problemas, aprendizaje servicio, mapas conceptuales, andlisis de textos, debate, simulacion, laboratorios, talleres,
trabajo en terreno, trabajo en equipo, elaboracién de informes, analisis de casos, etc. Indicar asimismo si se emplean instrumentos,
software, documentaciones u otros recursos clave para el desarrollo de las actividades y logros de aprendizaje.

El curso "Desarrollo del Pensamiento Critico ante el Uso de la IA" utilizara una combinacién de metodologias activas y recursos
tecnoldgicos para fomentar el aprendizaje y la reflexion critica sobre la Inteligencia Artificial (IA).

En esta materia se realizaran clases expositivas sobre conceptos clave, que se complementaran con actividades de aprendizaje
basadas en proyectos y anélisis de casos reales que permitan a las personas estudiantes aplicar sus conocimientos en situaciones
concretas.

Asimismo, se desarrollaran debates y talleres practicos que faciliten la discusion ética y el uso de herramientas de IA, mientras que
los trabajo en equipo promoveran la colaboracién y el desarrollo de habilidades de investigacién.

ESTRATEGIAS Y METODOLOGIAS DE EVALUACION

RESULTADO i
DE ACTIVIDAE\(/) AASEISI%%LOGIA DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION PONDERACION
APRENDIZAJE
. ) - Indique el
Indique los Indique fa metodologia o acividad de Indique el o los instrumentos de evaluacion | porcentaje de

resultados de
aprendizaje a
ser evaluados.

evaluacion, tales como pruebas escritas,

andlisis de caso, auto- y co-evaluacion,
escenarios simulados, portafolios, revision de

productos escritos, presentaciones, etc.

que seran empleados para calificar y
retroalimentar a las y los estudiantes, tales
como rubricas, pautas de cotejo u otras.

ponderacion de
|a calificacion
respecto a la
nota final.




Argumentar sus
conclusio-

nes sobre la
base de eviden-
cias y del
analisis critico
dedela
Inteligencia
Artificial

Debates, actividades y discusiones.

Pauta de cotejo de participacién en clase

30%
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Ensayos breves sobre temas especificos de la

Rubrica: Evaluacion detallada sobre
diferentes aspectos del la IA aplicados en
el andlisis critico de un caso concreto..

. " Incluyendo criterios como claridad en la 30%
IA'y el pensamiento critico. - ? .
expresion, reflexién profunda, conexion con
experiencias personales, creatividad en el
enfoque, etc
Generarideas
creativas e
innovadoras
para enfren-
tar retos y
desafios, pro-
pios y del
entorno para . .
Evaluacién escrita que cubre los
resolver Prueba principales temas del curso. Rubrica. 40%
problemas com-
plejos en

relacion al usoy
aplicacion de la
|A en las
distintas areas
de su
desempefio.
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6) CONDICIONES DE EVALUACION Y APROBACION

Indicar las exigencias para la aprobacion de la actividad curricular, tales como obligatoriedad o porcentajes minimos de asistencia,
condiciones para la eximicion de examenes finales, efc.

Ya que este es un curso de caracter practico se exige un minimo del 75% de asistencia a las sesiones sincronicas con la profesora.

Se debe tener

una participacion regular, demostrar interés en las actividades y realizarlas.

7) BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA

; TIPO DE
UNIDAD REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS RECURSO
Indicar los recursos bibliograficos obligatorios, para los cuales se debe verificar su existencia y Indique si el
Indique el | acceso en el sistema de bibliotecas UOH. Se deben declarar de forma normalizada, de preferencia en | recurso esta
numerode | el estilo APA u otro de relevancia disciplinar (Vancouver u otro). En el caso de recursos bibliograficos | en soporte
la Unidad | transversales a varias unidades (un libro, por ejemplo), desglose las referencias en los capitulos o digital y/o
secciones que corresponda a la unidad. fisico.
Unidad 1: Digital
Fundament
osdela
Inteligencia | .Human - Centered Intellegence Artificial. 2024.Artificial Intelligence Index Report. Stanford University.
Artificial y
Pensamien
to Critico
Unidad 2: | Fundacién SERES. 2022.Etica e Inteligencia Artificial. Digital
Consecuen
cias de la
IAenla
Sociedady
el Trabajo
8) BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA
] TIPO DE
UNIDAD REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS RECURSO
Unidad 1: Casanova, Cesar. 2024. La Revolucion de la Inteligencia Artificial en la Educacion Superior. Digital
Fundamentos Editorial Grupo AEA
dela
Inteligencia
Artificial y
pensamiento
critico

Pagina 7 de 8




|D 1Un rsidad

EQUIPO DOCENTE RESPONSABLE | Gabriela Paz Morales Urrutia
DEL DISENO

RESPONSABLE(S) DE VALIDACION | Coordinacion de Programa Formacion General
FECHA DE ENTRADA EN VIGENCIA | Marzo 2025
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