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PROGRAMA DE CURSO

Nombre del curso (en castellano y en inglés)

Didactica de la Multimodalidad y TIC / Didactics of Multimodality and ICT

Escuela Carrera (s) Cadigo
P i L j
Educacién edagogia en Lenguaje y PLC4002-1
Comunicacion
Semestre Tipo de actividad curricular

82 semestre OBLIGATORIA

Prerrequisitos Correquisitos

Sin prerrequisitos No tiene
L. Horas de catedra, Horas de trabajo
Créditos Total horas ala . . .
seminarios, no presencial a la
SCT semana .
laboratorio, etc. semana
5 7,5 3 4,5
<L Competencias a las que tributa .
Ambito P 9 Subcompetencias
el curso
2.1.4. Comprender y producir
textos en formatos expresivos
2.1 Disponer de visuales 'y  multimodales

Ensefianza y Aprendizaje de las
Disciplinas

competencias linguisticas vy
comunicativas en un nivel de
desempefiio experto para dar
fundamento a la ensefanza
de la lengua castellana,
contando con las estrategiasy
herramientas adecuadas para
resolver las dificultades que
se ‘planteen.

2.6. Generar oportunidades
de aprendizaje diversas en
relaciéncon la comprension y
produccion de textos
multimodales.

2.11. Hacer uso de distintos
recursos educativos que sean
pertinentes respecto  del
contenido y de acuerdo con el
nivel de los alumnos con el
propdsito de crear
experiencias de aprendizaje
efectivas y multimodales.

utilizando multiples géneros
discursivos en diversos grados
de complejidad.

2.6.1 Comprender la
importancia de la
comunicacién multimodal en
la sociedad actual, y asumir la
necesidad de desarrollar en
les alumnes lacapacidad de
interpretar y criticar diversos
géneros multimodales.

2.6.1. Planificar unidades de
aprendizaje para el desarrollo
de la produccion y
comprension  de textos
multimodales,
particularmente teatrales.
2.6.2. Realizar actividades
colaborativas que permitan a
les alumnes la produccién vy
comprension de los textos
multimodales,

considerando géneros
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correspondientes a practicas
discursivas reales.

2.11.1. Usar distintas
fuentes para obtener y crear
recursos educativos.

2.11.2. Adaptar distintos
materiales e informacién de
la vida cotidiana para crear
experiencias de aprendizaje.
2.11.3. Utilizar las
tecnologias de la informatica
y lacomunicaciéon de manera
eficiente, para encontrar,
seleccionar, adaptar y crear
sus propios recursos
educativos.

2.11.4. Utilizar los recursos
disponibles en su institucién o

en otras instituciones
vinculadas del contexto local.
2.6.3. Utilizar distintas

formas de expresion culturaly
artistica como recurso
educativo

Propésito general del curso

El curso “Didactica de la multimodalidad y TICS” tiene como objetivo desarrollar en los estudiantes
un acercamiento practico-tedrico al andlisis de objetos culturales en base a sus medios y modos
semidticos, entendiendo ampliamente la relacién que hay entre las humanidades y los medios de
produccidn de conocimiento. Dado que este curso es parte de la malla de Pedagogia en Lenguaje y
comunicacion, se ha disefiado con un énfasis en la escritura y su vinculo con los nuevos medios de
comunicacién electrénicos. A través de la investigacion, se utilizardn herramientas digitales
multimedia para promover una reflexion critica acerca de las humanidades, la tecnologia y la
escritura en el contexto digital. Este cursotambién busca poner a disposicién de las y los estudiantes
herramientas para comprender, analizar y aplicar una lectura critica de textos multimodales,
teniendo como herramienta fundamental la utilizacidon de las Tecnologias de la Informacidén y la
Comunicacion (TIC) y su coherencia respecto al Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), entendiendo
a este Ultimo como un modelo de ensefianza encontextos educativos diversos.

Resultados de Aprendizaje (RA)

1. Reconoce el caracter multimodal de la comunicacién, atendiendo a la complejidad de la
construccién de sentido a partir de los diversos recursos, modos y sistemas semioticos
presentes en los textos.

2. Utiliza herramientas conceptuales y metodoldgicas para el analisis y descripcion de una
variedad de géneros discursivos multimodales en el ambito educativo.

3. Reconoce la influencia de la multimodalidad en la comprension de textos.
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4. Reconoce el rol del Disefio Universal de Aprendizaje, en relacidén con la utilizacion de recursos
TIC en contextos educativos diversos.

5. Crea recursos de ensefianza, aprendizaje y/o para registrar evidencias a partir de
herramientas tecnoldgicas

Numero RA al que Nombre de la Duracion en
contribuye la Unidad Unidad semanas
1 1 Humanidades y medialidad 3
Contenidos Indicadores de logro
a- Comprender el rol de la 1- Identifica géneros discursivos multimodales y su
tecnologia en la tradicion relacién con las humanidades.
humanista y sus medios 2- Diferencia entre recursos, modos y sistemas

de propagacion. semidticos en artefactos multisemidticos presentes

en los géneros discursivos multimodales.

3- Textos y géneros multimodales: marco de
Anadlisis y descripcion de artefactos multisemidticos
en la educacion.

b- Aplicar conceptos de
investigacion para
estudiar y representar los
medios en la cultura.

Lectura obligatoria:

Redefinir lo humano de Adriana Valdés
The game (seleccién) de Alessandro
Baricco.

El medio es el masaje de Marshall
McLuhan.

Complementarios:

La invasion de los marcianitos de Martin
Amis.

El ritual de la serpiente de Aby Warburg.
La obra de arte en la era de su
reproductibilidad técnica de Walter

Benjamin.
Numero RA al que Nombre de la Duracion en
contribuye la Unidad Unidad semanas
2 2-3 Pensamiento multimodal 5
Contenidos Indicadores de logro
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a- Conocer y aplicar técnicas
de escritura y retdrica
para involucrar al lector
y/o usuario.

b- Disefiar y comunicar una
investigacion a través de
medios multimodales.

c- Valorar y utilizar
herramientas digitales en
la generacion de textos
multimedia.

Lectura obligatoria:
Inmediatez, hipermediacion y
remediacion de David Jay
Bolter.

Discurso multimodal de Kress
y Van Leuween.
Multimodalidad y diddctica de
las literaturas de Asian y
Lopéz.

La perspectiva modal sobre la
comunicacion. - Desafios y
aportes para la ensefianza en
el aula de Dominique Manghi.
Modos de ver de John Berger
Arte y Archivo de Ana Maria
Guasch

The Rethoric of videogames de

lan Bogost
Simulacion versus narrativa:
Introduccion a la

<<Ludologia>> de Gonzalo
Frasca.

Identifica los principales modelos y teorias sobre la
comprensién de textos multimodales para aplicarlos
a la seleccion de textos multimodales.

Identifica losprincipales factores que inciden en el
aprendizajede textos multimodales.

Identifica diversas herramientas tecnolégicas para
crear recursos de ensefianza, aprendizaje y/o
registrar evidencias.

Para qué sirven las Tics en el aula: observar los
vinculos y estrategias que puede brindar la tecnologia
del mundo digital en relacién con otros medios.

Numero RA al que Nombre de la Duracion en
contribuye la Unidad Unidad semanas
3 4-5 Multimodalidad y TICS 7

Contenidos

Indicadores de logro
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Entender el valor de los
medios en la construccion
de un mensaje.

Llevar a cabo el proceso
de escritura y publicacidn
de una investigacion
ensayistica.

El papel de latecnologia
en la lectura: diferencias
en la comprensidon de
textos escritos

1. Aplica principios de disefio tecnopedagdgico paracrear
recursos de ensefianza, aprendizaje  y/o registrar
evidencias.

2-. Aplica principios delafuncién de laimagen ydel sistema
verbal en textos multimodales para seleccionar géneros
multimodales adecuados al aprendizaje.

3-. ldentifica conceptos relacionados a las TIC y su
impacto en el aprendizaje.

4-, Redefinicidn de las Tics y su uso en el aula.

5-. Identifica metodologias de aprendizaje que aihauso
de TIC.

multimodales V%
multimediales.

Informacion general

Es deber de las y los estudiantes conocer y respetar el Reglamento estudiantil (Resolucién exenta
N°766, 15 de junio de 2018) en el que se indican Derechos y deberes (Articulos 6y 7) y Infracciones a
las Normas Universitarias (Articulos 11 al 18), ademas de informacidn relevante sobre participacién y
titulacion.

Protocolo ante denuncias sobre acoso sexual, acoso laboral y discriminacidn arbitraria

De acuerdo a la misiéon y principios de la Universidad de O’Higgins, y siguiendo los Lineamientos para
la Docencia (2021) dictaminados por la Direccién de Pregrado, se exige un uso seguro, responsable y
ético de las tecnologias de la informacién. En este sentido se rechazan tajantemente cualquier
conducta de uso inadecuado de datos personales, acoso, maltrato y discriminacion de cualquier tipo.
Todos estos actos son sancionados por la-Universidad. Si vive cualquier situacién de esta indole
contactar a la jefatura de carrera y asesorarse ademas por la oficina.equidad.genero@uoh.cl

Metodologias Requisitos de Aprobacidn y Evaluaciones del Curso

Diccionario Multimodal (trabajo progresivo):
Evaluacion individual- que consiste en la
construccion de un diccionario conceptual en
drive 25%

* Disefio de implementaciones 25%:

Clases tedricas expositivas donde se dara .
cuenta de las discusiones principales en
torno al vinculo entre las humanidades y las
nuevas tecnologias.
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Talleres y evaluaciones practicas donde los a) Multimodalidad y didactica de la literatura
estudiantes  desarrollaran su  propia (individual o grupal) 10%
investigacion en torno a un objeto cultural. b) Instrumento multimodal 15%

* Disefio del trabajo de investigacidén: Pregunta
Introduccion tedrico-practica a de investigacion, carta gantt y documento de
herramientas TICS. disefio 10% (individual o grupal)

*  Presentacidn: disertacidn o videopresentacion
15% (individual o grupal)

*  Producto multimedial 25%. (individual o
grupal)

Para aprobar se requiere asistencia del 80% y nota
superior a 4,0

Si al terminar el proceso de las evaluaciones tiene un
promedio inferior a 4,0 debe rendir un examen que
consiste en analizar un objeto cultural dado por el
profesor (30%)

Este examen es de caracter reprobatorio.

Bibliografia Fundamental

Avalos, Mariano. ¢Cémo trabajar con TIC en el aula? Buenos Aires. Biblos, 2014.

Baricco, Alessandro. The Game. Barcelona: Anagrama, 2019.

Berger, John. Ways of seeing. (Series: Chapters 1 to 4). Reino Unido: BBC, 1972.

Bogost, lan. The Rhetoric of Video Games. The Ecology of Games: Connecting Youth, Games, and
Learning. Edited by Katie Salen. Cambridge, MA: The MIT Press, 2008. 117-140.

Bolter, D. J. Immediacy, in Remediation. Cambridge, Michigan: MIT Press, 2000.

Bortnik, Sebastian. Guia para la crianza en un mundo digital. Buenos Aires: Paidds, 2020.

Eco, Umberto. Aqui estd el angulo recto. En De la estupidez a la locura. Barcelona: DeBolsillo, 2018.
352-354,

Foster Wallace, David. E unibus pluram: televisién y narrativa americana, en Algo supuestamente
divertido que nunca volveré a hacer. Barcelona: Mondadori, 2008. 33-100.

Frasca, Gonzalo. Simulacidon versus narrativa: introduccion a la ludologia. Trad. Natalia Burriel Cano.
Ensayos y errores: arte, ciencia y filosofia en los videojuegos. Madrid: Anait, 2019. 67-95.

Havelock, Erick. La teoria general de la oralidad primaria. La musa aprende a escribir. Buenos Aires:
Paidos, 1996. 95-112.

Manso et al (eds). Tic en las aulas: experiencias latinoamericanas. México, Paidds, 2011

Moreno, César Antonio y Venegas, Alberto (eds). La vida en juego: La realidad a través de lo ludico.
Madrid: Anait, 2021.

McLuhan & Quentin. The Medium is the Massage. Honolulu, Ginko Press, 1967.

Pérez Stephens, Carolina. Secuestrados por las pantallas. Santiago. Editorial Zig-Zag, 2022.

McCloud, Scott. Entender el comic. Bilbao: Astiberri, 2009.

Bibliografia Complementaria

Benjamin, Walter. La obra de arte en la era de su reproductibilidad técnica. Trad. Felisa Santos.
Buenos Aires: Godot, 2019.

Finn, Ed. La busqueda del algoritmo: imaginacion en la era de la informdtica. Trad. Héctor Castells.
Barcelona, Alpha Decay, 2019.
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Salmerdn, L., & Delgado. Andlisis critico sobre los efectos de las tecnologias digitalesen la lectura y el
aprendizaje. Cultura y Educacion, 31(3),2019 465-480.
https://doi.org/10.1080/11356405.2019.1630958

Salazar, Diego. No hemos entendido nada. Barcelona: Debate, 2019.

Sontag, S. Sobre la fotografia. Trad. Carlos Gardini. México, DF: Santillana, 1977.

Taylor, Diana. “El archivo y el repertorio”. El archivo y el repertorio. Santiago: Ediciones UAH, 2016.
51-72.

Warburg, Aby. El ritual de la serpiente. México, DF: Sexto Piso, 2008

Wu, Tim. El interruptor principal. Auge y caida de los imperios de la informacion. Trad. Mariana Ortega.
México, DF: FCE, 2016.

Ministerio de Educacién (2013). Matriz de Habilidades TIC para el aprendizaje. Recuperado el19 de
septiembre de 2020 en:_http://www.enlaces.cl/download/matriz-de-habilidades-tic- para-el-
aprendizaje/?wpdmdI|=2134

Fecha dltima revision: 24 de agosto de 2023

Autores Pablo Soto

Versién anterior Pablo Soto, segundo semestre 2022
Programa visado por: Héctor Rojas, Jefe de carrera
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