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COMPUTER ARCHITECTURE

- Programacién de software de sistemas Obligatorio de carrera
- Electromagnetismo aplicado/ Fisica y Ingenieria Civil en Computacién
Tecnologia (correquisito)

Al término del curso, el alumno demuestra que:
- Diseiia circuitos digitales, a base de sus propios circuitos y circuitos estandar.
- ldentifica y escribe codigo ensemblador x86, lee cédigo ensemblador SPARC
- Explica el funcionamiento de un chip de memoria y una CPU moderna
- Comprende el funcionamiento de los dispositivos de Entrada/Salida e interfaces de
comunicacion.

Clases expositivas con apoyo de medios Controles y examen
visuales. Tareas individuales de disefio de Tareas
hardware, y de programacién a bajo nivel.

Unidades Tematicas

Arquitectura logica de un computador

- Representacion binaria
- Arquitectura CISCy RISC
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- Memoria estatica y Dinamica
- CPU

- E/S mapeada en memoria
- Interfaces de comunicacion (puertas paralelas y seriales)
- Mecanismos avanzados de E/S (interrupciones, canales DMA, etc)

- Memoria cache

- Jerarquias de memoria y jerarquias de buses
- Arquitecturas en pipeline

- Arquitecturas superescalares

- Ejecucién fuera de orden

- GPU
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- Multicore

- William Stallings. Computer Organization and Architecture. Editorial: Pearson; 9 edition,
March 11, 2012.
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